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GIRIS

fletisim teknolojilerinin hizli gelisimi film izleme tarzimizi degismistir. Yalnizca
sinema salonlarinda degil, evlerimizde de teknolojinin getirdigi olanaklardan yararlanarak

film izlemekteyiz.

Yirminci yiizyll sonlart Amerikan sinemasimi(Hollywood sinemasini), teknolojik
yeniliklere dayali {istiin yapimlarin sinemasi olarak tamimlamak yanlis olmaz. Yirminci
yiizyilin basinda Kkitlesel iletisime biiylikk bir ivme kazandiran sinema, kisa siirede
olgunlugunun doruguna ulasan ve genis kitlelerce de benimsenen bir sanat dali olmustur.
Ancak, heniiz sessiz sinema doneminden baslayarak Amerikan sinemasinin diinya 6l¢eginde
hegemonya kurma basarisi, ylizyilin sonuna gelindiginde ¢oksesli kiiltiirden teksesli kiiltiire
gecisi dayatmaya baglamustir. Iletisimin baslica dallarinda oldugu gibi, sinema alaninda da tek

yonlii bir akis agirlik kazanmustir.!

Teknolojik gelisimin Oniinii, sinema fiziksel gerceklige dayanan goriintiilerle soyut bir
diinya saglayarak yaratmaktadir. Gergekligi egretilemeye donistiirmektedir. Gergekligi, bicim

veren yonetmen secmektedir.

Filmsel gercek, dogadan derlenen gere¢ yardimiyla sinemanin olanaklarindan
yaralanarak kurulan gercektir. Kullanilan gerecler ve basvurulan yontemler, dogadaki gercege
uymasa bile sonug¢ yonlnden izleyicide gercek duygusu uyandiran, dolayisiyla yanlis
goriintiiler yardimiyla yaratilan gercektir.? Bilgisayar teknolojisi, filmlerin 6zel efektlerdeki
gerceklik yanilsamasini etkileyici sekilde geligmistir. Dijital teknolojinin kullanilmasi, efekt
uzmanlariin 35 mm.’lik bir gorilintliyli piksellere doniistiirmesine, belirli pikselleri baska bir
goriintlinlin ~ pikselleriyle  degistirerek  goriintliyli  yeniden olusturmalarina  olanak

saglamaktadir.

! Rekin Teksoy, Sinema Tarihi, istanbul: Oglak Yaynlari, 2005, s. 833.
2 Geoffrey Nowell, Smith, Diinya Sinema Tarihi, istanbul: Kabalc1 Yayinlari, 2003, s. 285.



Iletisim araclarinda “armma” Aristocu anlayisin bir uzantis1 olup, izleyicilerin siddet
dolu eylemlerini izleme yoluyla siddet igeren davraniglara dogru egilimlerinin azalmasini dile
getirmektedir. “Arinma Hipotezi” olarak adlandirilan bu yaklasima gore, diislemsel bir
saldirganliga katilmak, psikanalitik anlamda bir yer degistirmeye hizmet edebilmekte,
boylelikle tam tersi durumlarda gercek diinyada ve gergeklestirilecek olan diigmanca

etkilerden kurtulmaya olanak vermektedir.

Soylenbilime(Mitolojiye) doniisii amaglayan fantazyalar, toplumsal yasami, insan
iliskilerini mistifiye edici bir kaciscilik egilimi (mistifying escapism) tasimaktadir. 19.

yiizyilla birlikte modern toplumlarda yabancilasma yo gunlasmlstlr.3

Insanin diis gorebilme ve fantazi kurabilme yetenegi yalnizca biling sanayiinin
etkisiyle degil, modern toplumdaki gegerli yasama islubunun benimsenmesiyle de

sinirlandirimakta, arpitilmakta, evcillestirilmektedir.”

Bilgisayar teknolojisinin kullandig1 Yiiziiklerin Efendisi ligleme filmlerinde goriintii
ve ses efektleri kullanilarak, mavi gozlii beyazlarin simgelendigi iyilerle, derileri koyu renkli
ve yiizlerine kezzap dokiilmiis gibi korkung yiizlii kotiiler arasinda yapilan ve mutlu sonla
noktalanan iyi kotii carpigmasi masalsi bir bigimde aktarilmaktadir. Teknoloji agirliklt masal-
filmlerin en degerli {irlinler olarak 6ne ¢iktig1 bir iiretim anlayisi, Hollywood sinemasinin

bugiinii konusunda olumlu bir degerlendirmeyi engellemektedir.”

Calismamizda bir popiiler kiiltiir tiriinii, fantastik sinema 6rnegi “Yiiziiklerin Efendisi
Uclemesi”nin filmsel anlati ydniinden ¢dziimlemeye calisacagiz. Ik boliimde Yunan
sOyleninden(mitolojisinden) faydalanarak filmsel anlati ¢6ziimlemesi ve masalin

bicimbilimini anlatarak ¢6zumleme yontemlerini sunduk.

Yunan sdyleninde yer alan “Altin Post” ile “Yiiziiklerin Efendisi Uglemesi” arasindaki
benzerlikleri karsilastirarak anlatmaya calistik. Iki masalda da bir yolculuk s6z konusudur.
Yolculukta bir nesne bir yerden bir yere gotiiriilecektir. Bu yolculuk sirasinda bir ¢ok tehlike

yasadiklarimi belirtecegiz.

® Unsal Oskay, Popiiler Kiiltiir Acisindan Cagdas Fantazya, istanbul: Der Yayinlar1, 1994, s.13.
* Oskay, s 8.
® Oskay, s 9.



Oncelikle masal ve sdylen arasindaki onemli benzerlikleri saptadik. Coziimleme
yontemi olarak Simten Giindes’in film olgusu ¢dziimleme yontemi ° ve Vladimir Propp’un
masal bi¢gimbiliminde sundugu masal ¢oziimlemesini, filmin anlatisina uygunlugu nedeniyle
sectik. Vladimir Propp’un masalin bigimbiliminde saptadigi 31 islev ve 7 kahraman eylemini

ozellikle Vurguladlk.7 [k boliimde bu iki yontemi acikladik.

Ikinci béliimde, ilk boliimde acikladigimiz iki yontemi birlestirerek “Yiiziiklerin
Efendisi Uclemesinin filmsel anlat1 ¢6ziimlenmesini yapmaya calistik. Coziimleme siirecinde
uc filmde de yiziigiin kendisini gordiigiimiiz karelerin belirlenmesi(46 kare) sonucu, filmin
kimligi, Oykiisii, filmsel olgu donanimi (¢cekim Ozellikleri ve cergeveleme, 1siklandirma,
renklendirme, i¢ ve dis uzamlar, giysiler ve bezem), filmsel anlati
coziimlemesi(uzam,zaman,kisi), destekleyici ve engelleyici kahramanlarinin saptanmasi

gerceklestirilmistir.

® Giindes Simten, Film Olgusu: Kuram ve Uygulayim Yaklasimlari,istanbul: inklap, 2003, s. 126.
" Propp,Vladimir(Cev: Rifat, Mehmet), Masallarm Bigimi,Olaganiistii masallarm yapis1, Istanbul: Om Yaymevi ,
2001.



I.BOLUM

1. YUNAN S(").YI.JEI\_I_iND.l_E “ARGONAUT”LAR VE “YUZUKLERIN EFENDISi”
UCLEMESININ ORTUSEN CATISI

Argonautlar ve yulziklerin  efendisi  Uclemesi arasinda benzer 6zelliklerden
faydalanacagiz. Bunlar1 ortaya koyabilmemiz i¢in Argonautlarin sdylenini bilmemiz gerekir.
Yiiziiklerin efendisi iiclemesi ve Argonautlarin biiyiilii neneleri “yliziik” ve “altin post”

arasindaki benzerlikleri ortaya ¢ikacaktir.

1.1  Argonautlar Soyleni

Thessalia’nin Tolkos kentinde Pelias adinda zalim ve kotii bir Prens hiikiim stirmektedir.
Gergekte krallik, Pelias’in degil, agabeyi Aison’un hakkidir. Ancak zorbalikla krallik hakkini

elinden alarak Aison’u yonetimden uzaklastirmistir.

Gegen siire iginde Aison’un esi bir ¢ocuk diinyaya getirir. Bu ¢ocugun adi lason’dur.
Ancak, Aison’u oglu oldugunu duyan Pelias gelecekte kralliginin elinden alinacagi
korkusuyla simdiden énlemini almak ister. Bunu duyan agabey Aison, lason’un 6liim haberini
yayar ve yas tutmaya baglanir. Buna, inanan Pelias planlarindan vazgecer. Anne ve baba
Iason’u sarip sarmalayarak Khiron adindaki Kentaur’a emanet eder. Khiron yirmi y1l boyunca
Pelion dagmmn fundalikli yamaclarinda (her ne kadar yar1 at yari insanda olsa) lason’a

temizligi, sakinligi, bilgiyi, adaleti, askerligi ve doktorlugu 6greterek biiyiitiir.

Bu arada Pelias ge¢miste isledigi suclar nedeniyle vicdan azabi duymaya baglar. Daha
ne kadar kral olarak kalacagini merak eder. Tanriya sorar, Tanrida ona ayaginin tekinde

sandal olan bir gencin tahtini elinden alacagini belirtir.

Bir siire sonra kral Pelias, Tanr1 onuruna eglenceler tertip eder. Bu eglencelere bir ¢cok
insam davet eder. lason’da davet edilir. Ancak, Iason gelirken bir sandalin1 kaybeder bir ayag:
ciplak bir ayagida sandalli bir sekilde eglenceye katilir. Bunu goren Pelias, lason’a “Tanri
Apollon’un partiye davet ettigin kisilerden birisi seni 6ldiirecek diye haber verseydi, ne

yapardimn” diye sorar. Isaon’da “O davetliyi “Altin Postu” aramaya gonderirdim” diye cevap



verir. Pelias’da Tanrinin kendisine s6yledigi kisinin o oldugunu, altin postu ona getirirse tahti
ve yoOnetimi lason’a teslim edecegini belirtir. Bdylece Iason zorlu ve kimsenin geri

dénemedigi bir yolculugu kabul eder. ®

fason dalgalar iizerinde hizli ve bigimli gidecek bir gemi yaptirdi. Argo adl1 bu gemiyle
Herakles, Orphesus ve 50 kadar cesur iinlii kahramanla yola koyulur. Bu yolculuga hig

diistinmeden kabul eden kahramanlara “Arganaut”lar ad1 verildi.

Yolculuk sirasinda Phineus ile karsilastilar. O’nu Harpyi’lerin serrinden kurtardiktan
sonra altin post i¢in giden yola rehber yaparlar. Altin posta ulasabilmek i¢in zorlu, 6ldiiriicii
kayalarin ytikseldigi , kuvvetli riizgarlarin estigi dar bir bogazdan ge¢mek gerekmektedir.
Symplegad adli bu kayalar1 riizgarlar birbirine yaklastirarak gemilerin ge¢mesini

olanaksizlastirmaktadir.

Phineus,Argonaut’lara Karadeniz'e ¢ikmadan once Symplegad'lardan gegmeleri
gerektigini sdyler. “Mavi Kayalar” diye de tanimlanan bu iki kaya aralarindan gemi gecerken

kayalar yerlerinden oynar ve birleserek kapanir, aralarinda ne varsa paramparca olurmus.

Phineus, Argonaut'lara soyle bir denemede bulunmalarini belirtir. Bir giivercin
ucursunlar  kayalarin  arasindan, gilivercin  gegebilirse, kendileri de arkasindan
gecmeye  kalkigsinlar, yoksa vazgegip  gerisin  geri  Yunanistan'a  donsiinler.
Iason, giivercinin kuyrugundan birkag tiiyiinii yitirerek kars1 yone gecer, arkasindan Argo
gemisi Symplegad'larin arasina girer ve  kus gibi ancak pupasi biraz zedelenerek
gecer. Bundan sonra da “carpisan kayalarin”  ¢arpismaktan vazgectikleri ve
yerlerine durduklar1 anlatilir.Bu engeli de astiktan sonra Argonaut'lar Yunanlilarin

Pontos  Eukseinos yani  “konuksever deniz” dedikleri Karadeniz'e ¢ikarlar.

[lk durak Maryandyn'lerin iilkesidir. Kral Lykos onlart iyi Kkarsilar, ancak
bir yaban domuzu avinda  bilici Idmon ve dimenci Tiphys 6lurler.
Argonautlar daha Oteye gidip Amazon'lar {ilkesine ¢ikarlar. Amazon'larin  tlkesi
Thermodon ve Themiskyra sehriyle merkezlenir. Durmadan Kafkas daglarinin goriindiigi

kiyilara dogru ilerler ve Phasis irmagma yani Kolkhis (Giircistan) {ilkesine varirlar.

® Can Sefik, Klasik Yunan Mitolojisi, istanbul: inklap Kitabevi, s. 213-221



Argonautlar Altin Post'u geri istemek i¢in kral Aietes'in karsisina ¢iktiklarinda, kralin
kiz1 Medeia, Iason'u goriir ve biiyiik bir askla ona tutulur. Giiglii bir biiyiicii olan Medeia
bundan boyle Argonaut'larin ve lason'un biitiin islerini eline alir ve diledigi gibi yonetir. Kral
Aietes goriiniliste Altin Post'u vermeye razidir, ancak bir ejderi 6ldiirmesini, ates piiskiiren,

tung ayakli iki bogay1 boyunduruga kosup oldiiriilen ejderin dislerini ekmesini sart kosar.

fason bu kosullara evet der. Medeia araya girer, lason'a kendisini es olarak almaya s6z
verirse yardim edecegini bildirir. Sonra da Iason i¢in biiyiilii bir merhem hazirlar. Bedene
strtilen bu merhem deriyi silah ge¢gmez hale sokar, bir giin boyunca ne yaralanir, ne de 6liir.
Ayrica, ejderhanin dislerini topraga ektikten sonra silahli adamlar bitecegini, aralarina bir tas

atarsa, bunlarin  kavgaya  tutusup  birbirlerini = Oldiireceklerini de  sOyler.

Medea'nin  dedigi gibi olur, Iason bogalar1 boyunduruk altina sokmayi
ejderin  dislerini  tarlaya ekip {stlinde ziplayan silahli adamlar1  birbirlerine
oldiirtmeyi  basirir.  Aietes soziinde durmaz ve Altin Post'u vermek istemez.
Argo gemisini yakmaya ve Argonaut'lar1 6ldiirmeye kalkar. Medeia daha hizli davranir.
fason'la el ele vererek Altin Postu bekleyen ejderi uyutur ve altin postu alip Argo

gemisine  kacgirir.  Ertesi  sabah Argo gemisi safak sokmeden yola ¢ikar.

Medeia babasinin kendilerine yetisememesi igin yanina aldig1 kiigiik kardesi Apsyrtos'u
kesip dograr ve pargalarin1 yol boyunca serper. Arkalarindan gelen Aietes'le adamlari

Apsyrtos'un parcalarim1 toplamakla vakit kaybeder, bu nedenle Argonaut'lara yetisemezler.

Destanin bu béliimii de kanisiktir. Bir anlatima goére Argo, Karadeniz'de Istros (Tuna)
irmaginin agzina varir ve irmak yoluyla Adriyatik denizine ¢ikar (o zamanki cografya
gortiglerine gore Tuna, Karadeniz'i Adriyatik denizine baglayan bir su yoluydu). Ancak
Zeus'un Ofkesine ugrayip firtinaya tutulurlar. Medeia'nin halast biiyiicii Kirke'yi bulmaya
giderler, Kirke Medeia'y1 kardesini 6ldiirme sugundan arindirir. Ancak, fason'u konuklamak
istemez; Argonaut'lar Seiren'ler adasinin 6niinden gecerken ozan Orpheus canavarlari biiyiiler,

sOyledigi ezgi o kadar giizeldir ki gemiciler Seiren'lerin sesine kulak vermezler.

Argonautlar, Hera'nin koruyuculugunda Kharybdis'le Skylla ucurumlarmi da gecerler.

Bu kez firtina onlart Libya kiyilarina atar, oradan Girit'e gegerler. Girit'te eski tung soyundan



kalma Talos adinda bir dev yasar, Talos tepeden tirnaga tunctandir, yalniz ayak bileklerinden
biri etten olup i¢inde bir kan damari bulunmaktaydi. Hephaistos'un yaptig
bu robot adama Girit krali Minos adayr koruma gorevini vermisti. Argonaut'lar Girit'e
yaklasinca Talos koca bir kaya alip Argo gemisinin {stiine firlatmaya yeltenir.
Ancak Medeia onu Dbiiyiller, dev birden ayagmi burkarak bilegini = siyirr.

Damarindan akmaya baglayan kan bir daha durmaz, Talos bodylece can verir.

fason, Altin Postu amcasi Peliasa vermek iizere Iolkos'a doner. Babasi
Aison'un 0ldiigli haberini alir. Pelias'in ise tahtt geri vermeye yanagmadigini
goriir. Medeia tahta Jason’un c¢ikmasi igin plan yapar. Pelias'm kizlariyla
arkadaslik kurar, ihtiyarlamakta olan babalarin1 genglestirebilecegini sdyler. Pelias’in kizlarini
ikna etmek igin yash bir kog seger. Kogu biiyiilii otlarla kaynayan bir kazana atar. Kazandan
yasli korpe bir kuzu ¢ikar. Pelias''n kizlari bu oyuna kanarak babalarimi oldiirtip

kazana atarlar. Dirilmedigini goriince ¢ilgina donerler ve yurtlarindan siiriiliirler.

Iason'la Medea bu sucu isledikten sonra Pelias'm oglu tarafindan lolkos'tan kovulurlar.
Korinthos krali Kreon onlar1 iyi karsilar, ancak bir siire sarayinda alikoyduktan sonra,
Medea'y1 uzaklastirma carelerini arar. {ason da korkung karisindan bikmisa benzer, Kreon'un

kiz1 Kreusa ile evlenmek iizere Medea'yr bosamaya ve Kolkhis'e geri gondermeye kalkar.

O sirada biiyiicii kadin Omriiniin en korkun¢ sugunu isler: Kreusa'ya giiya diigiin
hediyesi olarak bir elbise gonderir, kiz onu giyer giymez yanmaya baslar, bu isler olup
biterken lason'dan olan iki oglunu bogar ve babalarina 6liilerini gosterir. Bundan sonra atasi
Helios'un kendisine gonderdigi bir ucan arabayla Atina'ya ugar. Orada Aigeus'a kendisiyle
evlenirse ¢ocuk doguracagini soyler, Theseus'u oldiirmeye calisir, Atina'dan da stirilir.
Kolkhis'e dondiigii ve daha bir¢ok su¢ ve seriivenlerden sonra babasi Aietes'le baristigi da

anlatilir.’

1.2 “Yiiziik” ve “Altin Post”

Filmin ana c¢ekirdegi “bliyiilii” yetili bir yliziigiin kotilerin eline gegmeden yok
edilmesi gorevi tizerine kurulmustur. Benzer bir dyki Yunan Soyleninde(Mitosunda) de

bulunmaktadir. Argonautlar olarak adlandirilan bir kahraman, bir ¢ok 6zel yapiml “Argo”

® http://www.turkyasam.com
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gemisiyle Yunanistan’dan baglayan ve kuzeye dogru, tim Karadeniz’i bastan sona gecerek
Giircistan kiyilarinda “Korinthos” a kadar suren bir yolculuk yaparlar. Tuzakla dolu bu
yolculuk ¢ok 6nemli bir gorevi yerine getirmek i¢in yapilmaktadir. Gorev, lizerine giyildigi

zaman sahip olan kisiyi son derece giiclii kilan “biiyiilii” bir altin postla ilgilidir.

Filmdeki blyull nesne ise yuziktiir. “Yiizik™ atesle temasa gegince tizerinde okiilt
yazilar belirmekte ve yiiziigli takan kisi sonsuz giiciin sahibi olmaktadir. Bu nedenle “gii¢

biiyiisii” her iki nesnede(yiiziik ve altin post) de ayn1 degeri tasimaktadir.

Uzam(mekan), her iki seriivende de surekli devinimlerin yer aldigi bir uzamdir.
Soylende(mitosta), uzamin(mekanin) ¢ogu denizdedir. Filmde uzam koétiilerin iyileri zorlu
takiplerin yapildig1 cesitli yerlerdir(orman, akarsu kiyilari, dag yamaslari, ugurumlar v.b.).
Ayrica, kotii karakterlerin yasam alani karanlik (bulutlarla kapli gok), atesler i¢inde yanan,
devasa bir cukurdur. Cukurda, bitisimsiz bir hareketliligin esliginde, haril haril yanan
ocaklarda silahlar ve yapay, koti yaratiklar dretilmektedir. Bunlarin goriintiileri
soylende(mitosta), bizi hemen Argonautlar’in sefi lason’un carpismak zorunda kaldig Kral
Aiestes’in bogalarina gotiirmektedir. Bogalar hem dev gibi hem de tungtan, agizlarindan
yakict alevler figkiran bogalardir. lason, altin postu alabilmek igin bu varliklarla déviismek

zorunda kalmastir.

Filmde, kétiilerin karargahinda(ates ocaklarinda) sirayla ve durmaksizin iiretilen yapay
canavarlar, yunan sdylenindeki(mitosundaki) lason’un altin postu almak igin bogalari
uysallastirip, canavar dislerini 20 km.’lik alana dikince ortaya ¢ikan olimcul devlerle
benzerlik gosterir. Biiyiicii Medea nin lason’a yardimi filmde Gandalf’in Hobbit Frodo’ya
yardimiyla benzerlik gosterir. Ancak filmde Gandalf Medea’nin tersine Frodo’dan karsilik

beklemez.
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Frodo ve yandaslariyla, lason ve tiimiiyle Argonautlarin gerek iistlendikleri gorev,
gerekse yardimlasma egilimleri tlimiiyle birbiriyle ortiismektedir. Filmin hemen hemen tiim

tanitimlarinda insanliga ait {lilkenin girigini anlatan ve agik deniz kapisini simgeleyen,
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karsilikli duran gérkemli bilgelerin heykelleri vardir. Bu heykeller sag ellerini uzatarak dur
isareti yaparlar. Bu motif benzer bir sekilde Argonautlarin yolculuklar1 sirasinda da goze
carpmaktadir. “Symplegad” denilen ve Karadeniz Bogazinda bulunan c¢arpisan kayaliklari
lason ezilmeden bu acilip kapanan dev kayalardan gegcmeyi basarirlar. Argonautlarda
“Symplegad” ve Yiiziiklerin Efendisinde ise “Argonath” simgeleri birbirleriyle Ortiisiirler.
Filmde, sanki Argonautlar gorevlerini tamamlamis ve kayalar1 zararsiz hale getirmis

gibidirler. Ya da biraz sonra baglarina geleceklerin uyaricisidirlar.

Symplegad
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Filmde kotii siivarilerin bindigi ucan ejderler sik sik goriilmektedir. Bu masalsi
yaratiklar tiim sdylenlerde(mitolojilerde) rastlandigi gibi Argonautlarin macerasinda da
bulunmaktadir. S&ylende(mitosda), lason’un basetmek zorunda kaldigi “Harpy”ler yilan
kuyruklu ve pislikleri ¢ok fena kokan, ucan ejder kuslar vardir. Filmde, Hobbitlerin bas

diismani ucan ejderha “Nazgul”diir.

Altin post
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Filmde kotii ve 1yi kesin ¢izgilerle ayrilmaz. Destekleyici kahramanlardan bazilarinin
giiciin kendilerine ge¢cmesi arzusuna kapilip, kotii karaktere biiriindiikleri yani degisime
ugradiklar1 sikca goriiliir. Soylende(mitosda) ise, Iason’dan kendisine Altin Post’u
getirmesini isteyen Kral Pelias, postu karsisinda goriince giiciin cazibesine kapilip ason’a
verdigi sozlerin higbirinde durmayip ihanet etmeye kalkmistir. Ancak, ihanetini caniyla

Odemistir.

2.  FILMSEL ANLATI COZUMLEMESI VE MASALIN BICIMBILiMi

Yiizklerin Efendisi Uclemesinin filmsel anlati ¢dziimlemesi i¢in filmin yapisina
uygun oldugunu diisiindiigiimiiz iki ¢dziimleme yonteminden yararlanacagiz. Oncelikle filmin
kimligi, dykdisii, filmsel olgu donaniminda; ¢ekim 6zellikleri ve gerceveleme, 1siklandirma,
renklendirme, i¢ ve dig uzamlar, giysiler ve bezem, uzam, siirem ve kisinin yani filmsel anlati
cozlimlemesinin  Onerildigi  Simten Gilindes’in  film olgusu ¢o6ziimleme yontemini
uygulayacagiz. Daha sonra ise Vladimir Propp’un Masalin Bi¢imbiliminde 6ne stirdiigli masal
coziimlemelerini Yiiziiklerin Efendisi Uglemesinin masals1 yapisa uygunlugu nedeniyle
uygulayacagiz. Vladimir Propp, yapitinda 31 islev ve 7 eylem alan1 kahramanindan soz eder.
Bu ¢oziimlemede 7 eylem kahramanindan 2 eylemi uygulayacagiz; destekleyici/yardimer ve
engelleyici/saldirgan. Ayrica bu yontemleri uygulayacagimiz film karelerini yiiziigiin

kendisinin “bagrolde” oldugu karelerle(46 kare) sinirlayacagiz.

2.1. Film Olgusu Cozimleme Yontemleri

Anlat1 ¢6ziimlemesine baglamadan 6nce filmin olgusundan s6z etmemiz gerekir. Film

olgusunu ¢oztimlerken filmin kimligi, dykiisii ve donanimlardan s6z ederiz.

2.1.1. Filmin Kimligi

Filmsel olgu donanimina bakmadan 6nce en basta ¢oziimleme yapacagimiz filmi
kimligini ortaya koymamiz gerekir. Boylece nasil bir film ¢oziimledigimizi ayrintilariyla
gorebilme olanagina sahip oluruz. Kimlik, yapimeci, yonetmen, senaryo, miizik, kurgu,

yapim tasarimi, goriintii ydnetmeni, yapim sorumlusu, oyuncular ve siireyi ayrintilandirir. 10

10 Giindes Simten, Film Olgusu: Kuram ve Uygulayim Yaklasimlars,istanbul: inklap, 2003, s. 126.
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2.1.2. Filmin Oykust

Oykii filmin bastan sona kisaltilmis bir hikayesini anlatir. Bu kisaltilmis olan
hikayede filmin ana hatlarina ve en can alic1 noktalarina gizli bir islupla deginilir, bu da
izleyicinin filmin devamini merak etmesi i¢in gereklidir. Boylece oykii kisaca filmin hangi

tema lizerine oldugunu anlatir.

2.1.3. Filmsel Olgu Donanimi

Filmsel olgu donanimini ortaya ¢ikarabilmek i¢in belli bash o6zelliklerden
faydalanacagiz.Cekim oOzellikleri ve c¢ergeveleme, 1siklandirma, renklendirme,i¢ ve dis

uzamlar ve giysiler ve bezem donanimlarini agiklayacagiz.

2.1.3.1. Cekim Ozellikleri ve Cerceveleme

Kameranin hizi yonetmenler i¢in yararli olabilecek baska bir dizi degiskeni devreye
sokmakta ve bu alanda sinema en 6nemli bilimsel uygulamalarina ulagmaktadir. Gostericinin
hizinin sabit oldugunu kabul edersek, kameranin hizinin degismesi sonucu, paha bi¢ilmez

degerdeki yavag ¢ekim, hizli ¢ekim ve asir1 hizli gekim gibi teknikleri kullanabilmekteyiz.

“Bilimsel bir ara¢ olarak sinema yalnizca zaman olgusunun genis bir alanim
¢Ozimlememize olanak sagladig: i¢in degil, ayn1 zamanda gergekligin nesnel kaydedilmesi
olarak da biiyiik bir 6nem sahiptir. Antropoloji, ruhbilim, toplumbilim, doga arastirmalari,
zooloji, hatta botanik gibi bilim dallar1 sinemanin kesfiyle devrim gegirmislerdir. Daha da
Otesi ham filmler, gozlerimizin algiladig1 renkler ve hizlarin( frequency) oldukg¢a sinirlt
alaninin digindaki tayf alanlarina duyarli hale getirilebilmektedirler. Kizilétesi ve diger benzer
gorilintiileme tipleri, bugiine kadar algi giiciimiiziin 6tesinde kalmis “gorsel” malzemeyi agiga

vurmaktadirlar.”

“Yavag ¢cekim” ve “hizli ¢ekim” terimleri kendi kendilerini agiklamaktadir ancak yine
de kameranin iginde ne oldugunu tam olarak aciklamak yararli olabilir. Eger gecis
diizeneginin hizin1 ayarlarsak, kamera ornegin standart saniyede 24 yerine 240 kare gekim

yapabilecek, bu takdirde kayit siiresinin her bir saniyesi, gosterme siiresinin 10 saniyeden
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fazla siirecek ve gercek zamanda algilanmasi miimkiin olmayan hareketin ayrintilarim
gosterecektir. Eger kamera tam tersine diyelim saniyede 3 kare cekerse gosterme siresi
gercek zamandan 8 kat daha hizli olacaktir. Asirt hizli ¢ekim, kameranin devamli olmaktan
cok ara ara durarak isledigi, 6rnegin saniyede bir kare oraninda asir1 diizeyde hizli hareket
goruntilemesine gonderme olarak kullanilmaktadir. Asiri hizli ¢ekim ozellikle doga
bilimlerinde yararlidir. Bu teknik diger laboratuar tekniklerinin gdsteremedigi, diyelim 11k

etkisiyle bir bitkinin biiyiime devinimi olgusunun ayrmtilarini gdstermektedir. ™

“Kamera filmi devindirdigi gibi, kendisi de devinir ve bu olgu sinemanin kendine ait
en ozel gercekligini kesfettigi alanda yer almaktadir. Iki temel tip kamera hareketi vardir.
Kamera ya kendisinde kesisen ii¢ diissel eksenden biri etrafinda cevrinebilir ya da uzam
icinde bir noktadan digerine devinebilir. Bu iki devinimi tipinin her biri kamera ile nesne
arasindaki temelde farkl bir iligkiyi tanimlar. Pan’lar ve tilt’lerde kamera, nesne devindigi ya
da konu degistigi sirada nesne/konuyu izler; roll’larda nesne degismez ama gerceve igindeki
yonelimi degistirilir. Dolly olarak da bilinen ving ve kaydirma ¢ekimlerinde kamera dikey ya
da yatay bir hat (ya da bir tiir vektor) boyunca devinir ve nesne bu durumda duragan ya da
hareketli olabilir. Bu siniflanan devinimler ve bunlarin kombinasyonlarinin nesne ile kamera
dolayisiyla izleyici arasindaki iligki iizerinde boylesine dnemli bir etkisinin olmasi nedeniyle

kamera devinimleri filmin anlamini belirleyen ¢ok 6nemli 6gelerden biridir.”

“Kamera devinimini olanakli kilan aygitlar tasarim acisindan oldukea basittir. Ug ayak
(tripod) tizerindeki pan/tilt kafasi dikkatle diizenlenmis bir levhadir ve bilyelerle isler.
Kaydirmali ¢ekimler yalnizca ya ray doseyerek ya da biraz daha serbesti saglayan lastik
tekerlekli dolly kullanilarak yapilir. Goriintii yonetmenine kameray1 sarsmadan ytikseltme ve
indirme olanagi saglayan kamera vinci, telefon sirketi is¢ilerinin kutup uclarina ulagmak igin

kullandiklar1 aracin (cherry-picker) yalnizca bir baska versiyonudur.”

1970’lerin basinda Garrett Brown adli bir goriintii yonetmeni Cinema Products,
Inc.’den miihendislerle birlikte galisarak “Stediacam” sistemi gelistirmistir. O dénemden beri
bu ¢ekim yontemi biiyiik bir yaygilik kazanmis ve film yapim yontemini onemli Slgiide
degistirmistir. Ekonomik yararlilik anlaminda, asir1 hizli objektifleriyle kendini kanitlamistir,
clinkli kaydirma icin ray dosemek i1siktan sonra film yapiminda en fazla zaman gerektiren

ikinci etkinliktir ve Stediacam bu sorunu ortadan kaldirmaktadir.

! Mark Gottdiener, Post Modern Gostergeler, Ankara: Imge Kitabevi, 2005, s. 95-96
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Fransiz sinemacilar Jean-Marie Lavalou ve Alan Masseron, “Louma” adini verdikleri
bir aygit gelistirmistir. Gergekte mikrofon koluna (boom) benzeyen hafif bir ving olan bu arag
hafif kameralardan tam kapasite yararlanilmasini saglamistir. Louma kamerayr goriintii
yonetmeninden  Ozgiirlestirirken, snorkel de objektifleri kameranin hacminden
ozgiirlestirmektedir. Bu aygitlarin ardindan baska aygitlar da yapilmistir ve bunlardan biri
kameranin serbest hareketi i¢in 6nemli bir atilimi temsil etmektedir. Kameranin raylardan ve
dolly arabasindan kurtulmasiyla yetinmeyen Garrett Brown 1980’lerin ortasinda “Skycam”

sistemini geligtirmistir.

Skycam agik¢a Stediacam ve Louma’nin Uriiniidiir. Bu sistem hafif bir kameray1 sette
ya da dis uzamda(mekanda) dort koseye dikilen direkten makaralar ve tellerle asili
tutmaktadir. Goriintii yonetmeni setin disinda oturmakta, hareketi bir monitérden izlemekte ve
bilgisayardan gelen kablo sistemiyle iletisimi saglayarak kameranin hareketini
denetlemektedir. Bu aygitlarin gelistirilmesiyle, gerekli arag-gerecin hacminin gorunti
yonetmenine dayattigi sinirlamalarin ¢ogu ortadan kaldirilmistir. Kamera ideal bir serbest
hareket konumuna yaklagmis ve hatasiz bir bicimde denetlenebilir yapay bir 6z haline
gelmistir. Fiber optik teknolojisinin miikkemmellestirilmesi, bu 6zgiirligii mikroskopik dizeye

kadar genisletmistir.12

Cerc¢evelenmis Goriintii

Rudolf Arnheim on ilgi alan1 6ne siirer: Denge, sekil, bigim, gelisim, uzam, 1s1k, renk,
devinim, gerilim ve ifade. Film g¢ercevesi icinde isleyen kodlarin tam bir agiklanisi agikgasi
fazlasiyla uzun bir girisim olurdu.  Bununla birlikte cergevenin sdzdiziminin iki temel
gorliinlimii  vardir: Cergevenin dayattifi smirlamalar ve g¢ergeve igindeki goriintiiniin
kompozisyonu. Cerceve, goriintiiniin sinirii belirlediginden, bir ¢ergeve oraninin tercihi,

kompozisyonun olasiliklarini ortaya koyar.

Gegerli gerceve oram1 kadar onemli olan baska bir konu da, her ne kadar anlamasi
kolaysa da, yonetmenin gercevenin sinirina yonelik tutumudur. Eger cercevenin goriintiisii
kendi i¢inde yeterliyse, o zaman buna “kapali bigcim” deriz. Tersine olarak, eger yonetmen her

zaman i¢in ¢ergevenin disindaki alanin varliginin bilingdist diizeyinde farkinda olmamizi

12 Gottdiener, s. 99.
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diistinerek ¢ekimi diizenliyorsa, o zaman bi¢im “ agik” olarak degerlendirilir. A¢ik ve kapali
bicimler gergevedeki devinimin dgeleriyle yakindan iliskilidir. Eger kamera objeyi tam olarak
izlemeye yonelirse, bicim de kapali olmaya yonelir; diger yandan eger yonetmen objenin
cerceveyi terk etmesine ve yeniden girmesine izin verir, hatta cesaretlendirirse, bicim tam
anlamiyla aciktir. Cergeve i¢indeki hareket ile kameranin hareketi arasindaki iliski ¢ok

karmasik kodlardan biridir ve zgiil olarak sinemasaldir. 3

Yonetmen resimsel sanatlarla ugrasan birgok sanatgi gibi, iic boyut i¢ginde diizenleme
yapar. Bu zorunlu olarak, yonetmenin lg¢- boyutlu (ya da stereoskopik) bilgi aktarmaya
calismast anlamina gelmez. Bu kompozisyona ait {i¢ kod dizisi oldugu anlamina gelir:
birincisi goriintiiniin diizlemiyle ilgilidir. (dogal olarak da en 6nemlisidir, ¢iinkii goriintii yine
de iki boyutludur.); ikincisi goriintiilenen uzamin(mekan) cografyasi ile ilgilidir (onun
diizlemi zemin ve ufuk ile paraleldir); {igiinciisii hem ¢erceve diizlemine hem de cografik

diizleme dikey, derinlik algis1 diizlemini igerir.

Cerceve diizlemi tek “gercek” diizlemdir. Bu nedenle kompozisyonun c¢ogu o6gesi
kendisini bu diizlemde gergeklestirir. Bos ¢ergeve, beklentilerin tersine, bir “tabular asa”
(izerinde hi¢bir sey bulunmayan yiizey) degildir. Goriintii ortaya ¢iktiginda bigim, ¢izgi ve
renk, ¢ergevedeki bu gizli degerlerden etkilenir. Bigim, ¢izgi ve rengin de kendi i¢sel yon ve
yogunluk etkileri vardir. Eger goriintiiniin tasariminda keskin ¢izgiler varsa, onlari, soldan

o - . .. 14
saga dogru okumaya yoneliriz.

2.1.3.2. Isiklandirma

Yonetmenin bi¢im, ¢izgi, renk ve bunlarin i¢sel 6nemlerinin anlamin1 degistirmek icin
kullanabilecegi belki de en 6nemli arag¢ 1siktir. Hollywood stiline damgasini vuran hem
yiiksek 151k diizeyine hem de dikkatle dengelenmis dolgu 1518a sahip dogal sahnelere nadiren
rastlariz. Klasik Hollywood dengesinden gok gergege benzerlik yoniinde ¢alismaktadir.™

Iki tiirlii 1s1klandirma sistemi vardir bunlar; dogal ve yapay 1siklandirmadir. Dogal

1siklandirma giines ve ay 15181, yapay 1siklandirma mum,elektrik, gaz lambas1 gibi 6rneklerle

B Kiigiikerdogan Rengin, Reklam Gériintiisiinde Dilsel ve Gorsel iletinin Céziimlenmesi i¢cin Bir Yontem
Onerisi: Uygulama Ornegi, Istanbul: istanbul Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Yaymlanmamis Doktora
Tezi, 1999, s. 179.

Y Kiigiikerdogan, s. 183.

1 Kiigiikerdogan, s. 187.
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tanimlanabilir. Bu 151k kaynaklar1 gorselligi desteklemek adina, nesnenin nasil gosterilmek

istendigiyle alakal1 olarak hepsi bir arada ya da tek tek de kullanilabilir.

2.1.3.3. Renklendirme

Kirmizi,sar1 ve mavi olmak lizere ii¢ ana renk {izerinden renklendirme yapilir. Diger
renkler bu G¢ ana rengin tercihlere gore birbirleriyle harmanlanmasindan elde edilir.
Renklendirmenin gosterilmek istenen ya da vurgulanmak istenen nesne ya da sahnelerde
onemli bir etkisi bulunmaktadir. Bu noktada sicak renkler canlilik verip yakinlastiric etkiye
sahipken soguk renkler ise huzur verip uzaklastirict bir 6zellik sergilerler. Renk bigimsel

amaglar icin plastik bir 6ge olmayip icerikle,nedenli iliskiler kuran 6nemli bir 6gedir.

2.1.3.4. i¢ ve Di1s Uzamlar

I¢ uzamlar(mekanlar), stiidyo ortanm1 gibi daha ¢ok kapali uzamlarda (mekan) yapilan
cekimlerdir. Dis uzamlar(mekanlar) filmin gergekgiligini daha da vurgulamak icin genis ve

gercek ortamlarda yapilan ¢ekimlerdir.

2.1.3.5. Giysiler ve Bezem

Filmin gercekeiligini koruyabilmek adina giysi ve bezem 6nemli gorsel dgelerdir.
Anlatilmak istenilenin daha inandirict ve daha gorsel olabilmesi buna baghdir. Kisilerin
giysileri,uzamlarin (mekanlarin) dekor ve aksesuarlar1 vurgulanmak istenen bag,
kiiltiir,karakter gibi olgulara bakilarak degerlendirilir. Dis ve i¢ bezem gibi temel bir
ayrim da yapilabilir.
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2.1.4. Filmsel Anlatinin Coziimlenmesi

Anlatisalligin  bir 6ykii zamanina bagvurmayr gerektirdigini ancak uzamsalligi
gerektirmedigini 6ne siirer Claude Bremond. Ancak, bir eylem gerceklestirildiginde ya da bir
soz soylendiginde gercek yada sanal bir uzam, zaman ve kisi sozkonusudur. °Filmsel olgu
donanimini agikladiktan sonra filmsel anlatinin ¢dziimlenmesini detaylandiracagiz. Filmsel

anlatinin ¢ézlimlenmesi i¢in gerekli olan uzam, zaman ve kisi kavramlarindan bahsedecegiz.

2.1.4.1. Uzam

Oykiide o6nce gergek uzamlar(mekanlar) dogar. Bu uzamlar(mekanlar) arasinda
baglantilar verilir. Ornegin film icinde gecen yerlerin ayn1 mimari tasidigini anlayabiliriz.
Amagc uzamlari(mekanlar1) aynm1 gercek yasamda oldugu gibi izleyiciye fazla ayrinti
vermeden yansitabilmektir. Ancak filmin daha sonra ki sahnelerinde uzamlar(mekanlar)
izleyici hayaliyle birlestirir. Oykiiniin sonunda ise uzam(mekan) yok olur, tabi bu da dogal

olarak kahramanlarin yok olusuyla kosuttur.

2.1.4.2. Zaman

Filmde Oykii simdiki zaman bicimiyle izleyiciye anlatilir. Yaratmak istenen zaman
bicimi gercek yasamdaki zamanla ortiisiir. Genellikle dykiiler geriye gidilerek ve yavas yavas
gecmisten giiniimiize gelir. Gegmiste anlatilan dykii genis zaman kipinde aktarilir. Izleyici
uzam(mekan) kavramini karistirmaya baglar. Bunun en biiylik nedeni film i¢inde kimizaman
gegmise gecisler yapilmasidir. Gegmis zaman yavas yavas simdiye yaklasir ve bu sayede
olaylar birbirine karisir. “Kahramanlar, mekan ve zaman agisindan birbirine kosut bir yok
olma siireci 1zleriz. Kisacasi, 0ykiiniin akisi icinde, somutt kisiler, somut mekan ve somut
zaman yok olur. Kisa bir bireysellesmeden sonra, bunlarin yerini, i¢i somut verilerle
doldurulmamis olan bir kavramsallik ve genelleme alir.” Burada sdylenmek istenen Kkisi,
zaman ve uzam(mekan) bir siire sonra soyutlasir ve onun yerine somut bir genelleme

karsimiza ¢ikar. Burada ki amag izleyiciyi belli bir noktadan farkli bir noktaya gétiirmektir. */

' Yiicel Tahsin , Anlat1 Yerlemleri Kisi/Siire/Uzam, istanbul: Ada Yayinlar1,1979.
7 Giindes, s. 23
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2.1.4.3. Kisi

Oykiiyii anlatan bir dykiicii bulunmaktadir. Oykiiniin bas kahramani bu anlaticidr.
Anlatict diger iki bagka 6ykiicii ile kapali bir grup olusturur ve grubundan hep biz diye s6z
eder. Kahramanlarla okur arasindaki iliski anlatic1 iizerinden kurulur. Oykiide baska
kahramanlar da vardir. Sahnelerde bulunan ve herhangi bir kisiligi temsil eden insanlarda

kahramanlardir ¢linkii filmin gectigi yerdeki gercekeilige yardim etmis oluyorlar.

2.2.  Vladimir Propp’un Masal Coziimlemesi

Masallardaki anlati1 kisileri Propp’a goére onlarin ruhsal yapilarindan yola ¢ikarak
anlatinin belirttigi hareketler biitiinliigiine dayandirmistir. Karakterleri incelerken onlarin
sergiledigi hareketler ruhsal yapi ve derinliklerinden daha onemlidir. Propp’a gore tiim

anlatilar birbirinin ayn1 degildir.

Olagantistli masallar1 ele alan Vladimir Propp, bu masallar1 olusturucu béliimleri ve bu
boliimlerin hem kendi aralarinda hem de biitiinle kurduklar1 baglantilar acisindan inceler.
Masallarin tiimiinde degismez ve degisen degerler saptayan Propp, degisenin kisi adlar1 ve
ozel kisilerin 6zel nitelikleri, degismeyenin ise kisilerin eylemleri ya da islevleri oldugunu
sOyler. Buradan masalin ¢ogunlukla ayni eylemleri degisik kisilere yaptirttigi sonucunu
cikarir ve bunun da masallart kisilerin islevlerinden kalkarak incelenmesini sagladigini

belirtir.

Propp'a gore masallardaki islevleri yinelenir ve masal kisileri gogunlukla ayni eylemleri
gerceklestirir. Masal incelemesinde dnemli olan tek sey, kisilerin ne yaptiklarini bilmektir;
kim ne yapiyor ve nasil yapiyor, bunlar ancak ikinci dereceden sorulardir.
Islevlerin son derece az, kisilerin ise son derece ¢ok oldugunu tespit eden Propp, bu durumun
masalin su ¢ift  6zelligini agikladigini sdyler: Bir yanda olaganiistii ¢esitliligi, son derece

renkli gériiniimii, 6te yanda olaganiistii sayilabilecek tekbicimliligi, ‘[ekdﬁzeligi.18

18 Parsa Seyide ve Alev Fatos, Gostergebilim Coziimlemeleri, izmir: Ege Universitesi Basimevi, 2002, s. 96
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2.2.1. Vladimir Propp’un Masal Coziimlemesinde 31 islev

Propp’un olaganiistii masallarin yapisini aragtirdigi Masalin Bicimbilimi adli yapiti bilim

diinyasinda en c¢ok One ¢ikan calismasi olur. Cagdas dilbilim ve gostergebilimde gdstergelerin
degerinin diger gostergelerle kurduklar1 bagintilara gore belirlenmesinden yola c¢ikan Propp,
masallarin yapisini irdelemek i¢in ¢izdigi yolda herhangi bir metnin diger metinlere gore ayrimsal
durumundan hareket eder. Olaganiistii masallarin ¢ok renkli ve olaganiistii gesitliligine karsilik
gorlintirdeki s6z konusu cesitlilik altinda yatan tek bicimlilikten hareketle; ylizeydeki cesitliligin
altinda binlerce masalin yapisinda ortak olabilecek islevsel birimleri bulmay1 hedefler. Bu ¢alismayla

halk masalinin yapisini diizenleyen degismez yasalar1 belirlemis olur.

Propp’a gore, islev kisinin eylemidir ancak s6z konusu eylem de olay drgiisiiniin akis1 i¢indeki
anlamina gore belirlenir. Kisilerin eylemleri masallarin temel boliimleridir; Propp bu eylemleri
kisilerin her masalda siirekli degisebilen 0Ozelliklerinden soyutlayarak ele alir. Her eylemi

anlatinin akigi icindeki yerini dikkate alarak belirler. Bu yolla otuz bir iglev saptar:

1. uzaklasma, 16. gatisma,
2. yasaklama, 17. 6zel isaret,
3. yasag1 ¢igneme, 18. zafer,
4. sorusturma, 19. giderme,
5. bilgi toplama, 20. geri doniis,
6. aldatma, 21. izleme,
7. suca katilma, 22. yardim,
8. kotuluk, 23. kimligini gizleyerek gelme,
9. aracilik, 24. asilsiz savlar,
10. karsit eylemin baslangici, 25. giic is,
11. gidis, 26. giic isi yerine getirme,
12. bagiscinin ilk iglevi, 27. taninma,
13. kahramanin tepkisi, 28. ortaya ¢ikarma,
14. biiyiili nesnenin alinmast, 29. bi¢im degistirme,
15. iki krallik arasinda yolculuk, 30. cezalandirma,
31. evlenme.
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Propp’a gore, biitiin masallarda s6z konusu islevlerden hepsine birden rastlanmamasi
masallarin olay orglistindeki ortaya ¢ikis diizenini sarsmaz; islevler tiim masallarda ayni siray1
takip ederek ortaya ¢ikarlar. Kisiler degisik masallarda degisik Ozelliklere sahip olsalar da
eylemlerinin temel yapisi bir bagka ifadeyle islevi aynidir. Dolayisiyla islevler adiyla anilan
eylemler masallarin siirekli var olan 6geleridir; kisilerin 6zellikleri ne olursa olsun anlatiy1

olusturan islevlerdir. *°

Propp, inceledigi masallarda, akisin yapilan bir kotiiliikle basladigini saptar. So6z
konusu kotiiliik belli bir ailede, belli bir ¢evrede, belli bir eksiklik yaratir. Bir kahraman
eksikligi  gidermek, kotiiliigii ortadan kaldirmakla  gorevlendirilir. ~ Kahramanin
gerceklestirmesi gereken bu zor isinde bazilar1 ona yardim ederken bazilari da karsi koyar.
Kahraman bir iki kez basarisizlifa ugrayarak, sinanarak ve denenerek eksikligi gidermeye
calisir. Gorevini gerceklestirince odiillendirilir. Propp, genel anlati 6rgiisti i¢inde daha 6nce
saptadigr 31 islevin yedi kisinin eylem alaninda dagildigini belirler: Saldirganin (kotii kisinin)
eylem alani; bagis¢min (saglayicinin) eylem alani; yardimcinin eylem alani; prensesinin
(aranan kisi) ve babasmin eylem alani; gonderenin (gorevlendirilenin) eylem alani;

kahramanin eylem alani; diizmece kahramanin eylem alani.

2.2.2.  Vladimir Propp’un 7 Eylem Alam1 Kahramani

Karakterlerin barindirdign 6zellikler, gorevleri Oykiiniin temel 6gesini olusturmakta
ve anlatinin ilerlemesinde ayni1 sekansi izlemeye yonelmektedir. Propp’un belirledigi
karakterlerin yiliklendigi roller sOyle siralanmaktadir.:

1-“Kotii adam,
Koti adam kotiluk, kavga ve aksiyonu temsil eder.
2-Goreve gonderen ya da gorevi veren kisi,

Yardimc1 konumundadir.

3-Yardimci,

Kahramani harekete gegirir.

9 Kiran Zeynel ve Ayse, Yazinsal Okuma Siiresleri “ Dilbilim, Gostergebilim ve Yazinbilim Yéntemleriyle
Coziimlemeler”, Istanbul: 2002, s. 118-126
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4-Prenses ve babasi,

Gug goreve gondermek icin birini arar.
5-Haberci,

Kahramani goreve gonderir.
6-Kahraman,

Gug gorevleri halledip édullendirilir.
7-Sahte kahraman”

Kahramanin yerini almaya ¢alisan sahte kisi.

Anlatida iglev bir karakterin filmin akis1 i¢inde gerceklestirdigi anlamli eylemdir.

Islevlerin diizenlenisi film igindeki anlam1 anlayabilmemiz agisindan dnemlidir.

2.2.2.1. Destekleyici / Yardimel

Filmde iyi ve yardimci rol oynayan karakterleri destekleyici olarak adlandirabiliriz.
“Kahramani,6zneyi herhangi bir géreve gdonderen ya da goérevlendiren kisi vardir. Kahraman
her zaman bu gorevi zorla ya da bir baskasinin onerisiyle yapmaz kendi istegiyle bu gorevi
istlenebilir. Yani bu eyletim-gdnderme- evresinde yardimei karakterler ortaya ¢ikar.”?° Bu

yolculukta destekleyici bir rol oynarlar.

2.2.2.2. Engelleyici / Saldirgan

Eyletim evresi destekleyici karakterler olsa da buna bir de engelleyici karakterler de
eklenmistir. Engelleyici karakterler yolculugu (génderme) engellemeye galisir. “ Ornegin,
Propp’un anlatilardaki karakter rollerinde kotii adam kisiligi vardir. Bu kotii adamin amaci

katiiliik ve kavga ortamini yaratmaktlr.”21

2 Kyran, s. 99.
2L Kyran, s. 98.
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11.BOLUM

1. YUZUKLERIN EFENDISI UCLEMESININ FILMSEL ANLATI COZUMLENMESI

“Yiiziiklerin Efendisi” {iglemesinin filmsel anlati1 ¢oziimlemesine baslayabilmemiz i¢in
oncelikle ii¢ boliimden olusan filmin kimligini, dykiisiinii ve olgu donanimini agiklayacagiz.
Bu agiklama sonunda ii¢lemenin filmsel anlati ¢Oziimlenmesini zaman, uzam ve Kkisi
yoniinden inceleyecegiz. Coziimlemeyi yaparken yliziiglin bulundugu 46 sahneyi tek tek

inceleyerek destekleyici ve engelleyici kahramanlari saptayacagiz.

1.1 Filmin Kimligi

Filmin Baghigt: “The Lords of The Rings” (Yiiziiklerin Efendisi)
Bolim 1: “The Fellowship of The Ring” (Yiiziik Kardesligi)
Béliim 2: “Two Towers”  (Iki Kule)

Boliim 3: “Return of The King”  (Kral’in Doniisii)

Yapimci: Barrie M. Osborne

Peter Jackson

Fran Walsh

Tim Sanders
Ydnetmen: Peter Jackson
Genel Yapimer: Mark Ordesky

Bob Weinstein
Harvey Weinstein
Robert Shaye
Micheal Lynne

Senaryo: Philippa Boyens (Kitap: JRR Tolkien)

Miuzik: Howard Shore
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Film Editor: John Gilbert

Yapim Tasarimi: Grant Major

Goruntd Yonetmeni: Fran Walsh
Philippa Boyens
Peter Jackson

Fotograf Yonetimi:  Andrew Lesnie

Yapim Sorumlusu:  Rick Porras
Jamie Selkirk

Kostiim Tasarimi: ~ Ngila Dickson
Richard Taylor

Makyaj: Richard Taylor
Sanal Efekt: Jim Rygiel
Oyuncular:

Bolim 1: “The Fellowship of The Ring”

Sean Bean ( Boromir)
Miranda Otto (Eowyn)

Liv Tyler (Arwen)

Cate Blanchett (Galadriel)
Elijah Wood (Frodo)

Sean Astin (Samwise)

lan Holm (Bilbo)

Sir lan McKellen (Gandalf)
Cristopher Lee (Saruman)
Billy Boyd (Pippin)

Orlando Bloom (Legolas)
Marton Csokas (Celebron)
Brad Dourif(Grima)

Bernard Hill (King Theoden)
Nathaniel Lees (Ugluk)
John Leigh (Hama)

Roby Malcom (Morwen)
Dominic Monaghan (Meriadoc)

(Yiiziik Kardesligi)
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Viggo Mortensen (Aragorn)
John Noble (Gimli)

Craig Parker (Haldir)

John Rhys-Daies (Gimli)
Brain Sergent (Ted)

Andy Serkis (Gollum)

Bruce Spence (Gamlin)

Karl Urban (Eowyn)

Hugo Weaving (Elrond)
Bruce Hopkins (Gamlin)
Mark Ferguson (Gil-Galad)
Sarah McLeod (Rose)

Paul Sutera (Lotho Sackville)
David Wenham (Faramir)
Joel Tobeck (Young Smeagol)
Stephen Ur (Gorbag)

Boliim 2: “Two Towers”  (Iki Kule)

Liv Tyler (Arwen)

Cate Blanchett (Galadriel)
Elijah Wood (Frodo)

Sean Astin (Samwise)

Sir lan McKellen (Ak-Gandalf)
Christopher Lee (Saruman)
Billy Boyd (Pippin)

Orlando Bloom (Legolas)

Brad Dourif (Grima)

Dominic Monaghan (Meriadoc)
Viggo Mortensen (Aragorn)
John Rhys-Davies (Gimli)
Bruce Hopkins (Gamlin)
Mark Ferguson (Gil-Galad)
Sarah McLeod (Rose)

Paul Sutera (Lotho)

David Wenham (Faramir)
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Boliim 3: “Return of The King”  (Kral’in Doniisii)

Cate Blanchett (Galadriel)
Elijah Wood (Frodo)

Sean Astin (Samwise)

lan Holm (Bilbo)

Sir lan McKellen (Gandalf)
Christopher Lee (Saruman)
Billy Boyd (Pippin)
Orlando Bloom (Legolas)
Brad Dourif (Grima)
Dominic Monaghan ( Meriadoc)
Viggo Mortensen (Aragorn)
John Rhys-Davies (Gimli)
Bruce Hopkins (Gamlin)
Mark Ferguson (Gil-Galad)
Sarah McLeod (Rose)

Paul Sutera (Lotho)

Liv Tyler (Arwen)

Sure:
Bolim 1: “The Fellowship of The Ring” (Yliziik Kardesligi) : 178 Dakika
Boliim 2: “Two Towers”  (Iki Kule) : 165 Dakika

Boliim 3: “Return of The King” (Kral’in Déniisii) : 185 Dakika

1.2. Filmin Oykiisi

Uclemenin genel dykiisii; yiiziigiin uzun ve tehlikeli bir yolculuk sonrasi

yokedilmesini anlatir. Fakat ykiiyii daha detayli bir bigimde boliim boliim anlatacagiz.

Boliim 1: “The Fellowship of The Ring” (Yiiziik Kardesligi)

Kara hiikiimdar Sauron’un nefret ve kotiilikle bezeyerek yarattigr yiiziik elfler ve
insanlarin Mordor Ordusu’na kars1 verdigi savas sirasinda Kral’in oglu Isildur’un eline geger.
Yiizilk, Isildur’da bulundugu siiregte kotiiliigii yok etme sansini elinde bulundururken “Giig
Yiiziigii” niin iradesi insanligin tamahkarhigiyla Yiiziik’iin Isildur’a doniisiir.
Isildur 8liir. 2500 yillik “Gii¢ Yiiziigii” {in ortadan kayboldugu diisiiniiniiliirken Gollum’un
eline gecer ve Gii¢ Yiiziigi tutkusuyla Gollum 500 yil karanlik daglarda saklanir. Bu saklanig
sirasinda kendi de tlikenir. Ancak bir siire sonra gercek sahibine ulagmak isteyen yliziik,

Gollum’u da terk eder ve Bilbo Baggins tarafindan bulunur. Ancak Gandalf’in bilgeligiyle
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Bilbo yiiziikten vazgecmek zorunda kalir ve bu zor emanetin tasiyiciligt Frodo’ya gecer.
Frodo’nun bu zorlu yolculukta kendisini destekleyecek arkadaglarimin yasadigi kimi zaman
heyecanli kimi zaman duygusal kimi zaman korkutucu ve 6gretici anlarla dolu bir

serliven olarak strer.

Boliim 2: “Two Towers” (iki Kule)

Yolculuga dokuz kisi baslayan yliziik kardesleri yasadiklar1 terslikler nedeniyle lice
boliiniir ve yolculuklarina devam ederler . Frodo ve Sam, bu yolculukta Gollum’un
rehberligine glivenirler. Merry ve Pippin orklarin eline diismiisken Aragorn,Legolas ve Gimli
kurtulusun gerceklesmesi icin destek arayisi i¢in ayr1 bir yolculuk igindedirler. Oldiigii sanilan
bilge Gri Gandalf ilerleyen siireglerde Ak Gandalf olarak karsilarina ¢ikacak ve bukavugsma
yiziik tastyiciligiyla baslayan dostlari ¢ok sevindirecek. Bu arada Saruman orklar ve
urukaylardan olugan kalabalik bir ordu yaratmakla mesguldiir. Bu ordu biiyiik bir hizla her
seyi yok etmektedir. Migferdibin’de toplanan Rohanlilar ve elfler bu koétii orduya karsi direnis
icin bir araya gelmektedirler. Bu yardimlasma iyinin zorlu sartlar altinda bile olsa, kotiiye

kars1 kazandig1 giizel bir zaferle sonuglanur...

Boliim 3: “Return of The King” (Kral’in Doniisii)

Smeagol’n yliziigiin adeta kemirici etkisiyle nasil Gollum’a doniistiigiinii anlatan bir
iykiiyle baslayan boliim Migferdibin’de alinan zaferin kutlamasiyla devam eder. Ancak kotii
giicler de bos durmamaktadir. Sauron’un yok edilmesi i¢in kullanilan kirik kilicin yeniden
doviilmesiyle yeni kralin da kim olacagi goriilecektir. Sauron da yeniden harekete gecerek,
Rohan’da yasadigi basarisizligin acisit Gondor’dan ¢ikarmak i¢in tim kot giiciiyle
hazirliklara baslamistir. Buna karsilik Gondor ve Rohan bir gii¢ birligi icine girmistir. Bu
arada Frodo ve Sam de Gollum’un rehberliginde yiiziigiin yok edilecegi Hiikiim Dagi’na
yaklagmislardir. Bu tehlikeli yaklasma sirasinda korku ve heyecan dolu anlar yasamaktadirlar.
Gondor’da Sauron yeniden bir yenilgi yasamistir. Hiikkiim Dagin’da yiliziigli atese atmak ve
yok etmek lizere tasiyiciligi iistlenen Frodo, yiiziigiin tutsak edici giicliyle onu yok etmekten
vaz gegerken Gollum’un —kiymetlimiss- diye adlandirdig1 yiiziige sahip olmak i¢in ¢ikardg:
kargasada yiiziik atese diiser. Oykii Aragorn’un kral olup Arwen ile evlenmesiyle mutlulukla

sona erer.
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1.3. Filmsel Olgu Donanimi

Sinema sOylemi, her olgu film sirecinde, film tdrleri gibi kendi alt-soylem
katmanlarindan birine uyan filmsel anakalibin1 “Film olgusu/Olgu film”le yapilandirarak,
kurgular. Boylece yeniden bicimlenir, evrimlesir ve gelisir. “’Film olgusunun en &nemli
olgulari, ¢ekim ozellikleri, 1s1klandirma, renklendirme, i¢ ve dis uzamlar, giysiler ve bezem

ozelliklerini “Yiiziiklerin Efendisi” liglemesine gore inceleyecegiz.

1.3.1. Cekim Ogzellikleri ve Cerceveleme:
Boliim 1: “The Fellowship of The Ring” (Yiiziik Kardesligi)
a) Ayrmti gekimi:

Yiiziik kardesligi boliimiinde bir ¢cok ayrint1 ¢ekimiyle karsilasiriz. Bunlarin i¢inde en
belirgini yiiziigiin {izerindeki yazilarin vurgulandigi sahnedir. Isildur’'un Babasmin kilict
Sauron’un maskesi, kara sovalyelerin kilic1 gibi film dykiisiinde kirilma yaratacak ya da bir
sonraki sahnen yapisini degistirecek nesneler ayrinti ¢ekimle vurgulanmistir. Dogum giinii

pastasi ayrint1 ¢cekimde neseli bir sahnenin baslangicini vurgular.

Souron’un Maskesi

%2 Giiz Nuket, Gostergebilim Dersleri, istanbul Universitesiiletisim Fakiiltesi Doktora Programinda
Cogaltilmus Ders Notlari, 1999-2001 Ogretim Yillari
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Yiiziigiin iizerindeki yazilar

Kara Sovalyeler

b) Betimleyici gekim:

Betimleyici ¢ekimde bir cok uzamdan(mekandan) séz edebiliriz. Ozellikle Hobitlerin
yasadig1 Shire koyiinde bulunan evlerin tarz1 dikkat cekiyor. Zeminle ayn1 diizeyde bulunan

evler filmin gergekciligini arttirmistir.
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Bilbo’nun evi

Ktuphane

Sigrayan Midilli

Amonsul’iin Gozci Kulesi

Bilbo’nun evi, kiitiiphane, Sigcrayan Midilli, Amansiil’iin Gozcii Kulesi filmsel 6yki
stirecinde Oykiiniin Ozellikle ¢alismamizda sectigimiz yiiziiglin basrolde oldugu 46 film
karesinde ki uzam(mekan) ve sirem(zaman) belirliyicileridir. Bu nedenle betimleyici ¢ekimle

anlatilmiglardir.
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c) Bas ¢ekimi:

Film i¢inde bir ¢ok bas ¢ekimi bulunmaktadir. Bas ¢ekiminin en ¢ok kullanildig1

kahramanlar Frodo ve Gandalf olarak géze ¢carpmaktadir.

Gandalf

Frodo

Oykiiniin iki bas kahramani Frodo ve Gandalf bas ¢ekimler kullanilarak vurgulanmistir.
Masal dinleyen ¢ocuk ise Bilbo’nun anlattig1 korku hikayesini dehsetle dinlerken bas ¢ekimle

yliiz ifadesi saptanmistir.
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d) Bel gekimi:

Bilbo’nun Shire halkina dogum giinlinde konugma yaparken bel ¢ekimiyle
goriintiilendirilmistir. Yiiziik kardesligi bolimiinde bel ¢ekimi detaylar1 pek fazla

kullanilmamustir.

Bilbo
e) Saptama:

Filmin sahnelerinde en c¢ok pencere ayrintilari saptanmstir. Ozellikle Bilbo ve
Frodo’nun evinde bir ¢ok pencere sahnesiyle karsilasiriz. Bunun nedeni hobbit evlerinin farkli
bicimsel yapisint vurgulamak olmali. Pencereler ve i¢i uzam’mekan) ve siirecin(zamanin)

saptanmasinda yardimci olmustur.

Frodo’un evinin penceresi
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Mutfagin penceresi

Calisma odasinin penceresi

f) Karsi ag1 ¢gekimi:

Kars1 ac1 ¢ekim pek fazla kullanilmamistir. Yalnizca Saruman ve Gandalf’in (iki giicli

biiyticii) oldugu de 1yi ve kotii karsitlhigini vurgulamak amaciyla kullanilmis olmali.

Saruman ve Gandalf
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g) Acilma-karanma:

Ac¢ilma ve kararma sahneleri yalnizca bir kez kullanilmistir. Bu sahne ise filmin basinda
yiiziikle ilgili bilgi verilirken kullanilir. Yiizigli dogus sahnesi baska bir uzam ve stireme
aittir. Ancak filmde gegecek Oykiiniin kokeninde yatmaktadir. Agilma ve kararma bu uzam ve

siiremin ayirici 6zelligini vurgular.

Insanlar

Boliim 2: “Two Towers” (iki Kule) :

a) Ayrint1 Cekimi:

Ayrintt ¢ekimleri konunun inandiriciligini ortaya koyabilmesi i¢in kullanilmistir.
Ornegin; Frodo’nun goriinmezlik saglayan pelerini, Sam ve Frodo’yu kara sdvalyelere karsi

korumustur. Simbilmine ¢icegi ise yeniden dogusu simgelemesi i¢in agiklanmistir.

Urukay’1n kafasi

Frodo ve Sam’in saklandig1 goriintii
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Aragorn’un kolyesi

b) Betimleyici Cekim:

Betimleyici ¢ekimlerin en belirgini Fangorn ormani, Edoras, Isangard ve Migferdibi
sehirleridir. BOylece daha sonraki karelerin gegecegi uzam(mekan) ve sirem(zaman)

izleyiciye ipucu olarak verilir.

Mordor’un gozi
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Edoras sehri

Isangard’in kaleden goriiniimii
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c) Bas Cekimi:

Uglemenin 2. Béliimiindecok sayida bas ¢ekimi bulunmaktadir. Aragorn, Frodo, Sam,
Theodon ve Eowin gibi karakterlerin bag ¢ekimleri bu boliimdeki bas karramanlar1 vurgular.

Orklar’dan kacan kadini bas ¢ekimiyle yiiziindeki dehset ifadesi saptanir.

Aragorn
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Eowin

Theoden

d) Bel Cekimi:

Bel ¢ekimini genellikle at tizerindeyken gérmekteyiz. Aragorn,Legolas , Gandalf ve
Theoden savasa giderken bir ¢ok kez bel ¢ekimiyle karsimiza ¢ikmaktadir. Boylece at iistiinde

savasa gidisleri vurgulanir.

Aragorn,Legolas ve Gandalf
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Aragorn, Theoden ve savascilari

e) Boy Cekimi:

Boy ¢ekimlerinde en gbze carpani Orklar ve Urukaylar olmustur. Savasa hazirlanan
Saruman’in savascilar1 bir cok kez boy ¢ekimiyle goriintiilenmistir. Boy ¢ekimlerde
oyuncularin savas kiyafetleri ve savas psikolojisi vurgulanarak izleyici savas sahnesine

hazirlar.

Legolas ve Gimli Ork’u sorgularken

Gondor savasgilari
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f) Saptama:

En belirgin saptama Pippin ve Marry’nin kacgirilmalart sonucunda arkalarinda iz
biraklamalaridir. iz birakirken pelerinlerine taktiklar lorien yapraklarmi yere atarak Aragorn
ve arkadaslarinin kendilerini bulmalarim1 kolaylastirmaya calismislardir. Lorien yapraklari,

Orklar ve savas alaninda Olen insanlar1 kamera saptayarak Oykiiniin kirilma noktalarina

hazirlik yapar.

Lorien Yapraklari

AVITER LSRR Eaae R )
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Orklar

Savas alaninda 6len insanlar
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g) Kaydirma:

Suya diisme eyleminin saptanmasi kaydirma ile olasidir.

Suya diisen Frodo’nun yiiz ifadesi

h) Kars1 ag1 ¢ekim:

Kars1 ac1 cekim Sam ve Frodo, Aragorn ve Theoden ve Gandalf konusurken
gegmektedir. Bu durum ¢ok sahnede karsimiza ¢ikar. Filmin kirilma noktalarini yaratan

kahramanlar hobitler, krallar ve biiyiicii bu ¢ekimlerde de saptanmustir.

Aragorn tartisirken
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Theoden

Aragorn ve Theoden
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Boliim 3: “Return of The King” (Kral’in Doniisii) :
a) Ayrmti gekimi:

Uglemenin sonuncusu “Kral’m déniisii” filminde bir ¢ok ayrint1 ¢ekimine rastliyoruz.
Bunlarin en belirgini Smeagol’un Gollum’a doniisme sahneleridir. Ayrica “Hiikiim Kilic1”

yapilirken bir ¢ok ayrint1 ¢ekimi yapilmistir.

Smeagol balik tutarken

Ates gozii(Kiire)

Smeagol’un balik tuttugu kare, Smeagol’un Gollum’a doniismesi, Ates gozii, “Hiikiim
Kilicr’nin  yapilmasi,Ak-Gandalf’in Gondor’un savaggilarin1  korudugu sahne, “Hiikiim
Kilic1”nin sahnesindeki ayrinti gekimlerle nesnelerin ve kisilerin gelecek sahnelerdeki 6nemli

rolleri vurgulanmisir.
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Kili¢ yapilarken

Hikim Kilict

b) Betimleyici Cekim:

Uclemenin sonuncusu olmasi nedeniyle bir ¢ok betimleyici sahne vardir. Isangard,
Minastirit, Mordor ve Edoras sehirleri bir ¢ok kez sahnelendirilimistir. Bu karelerdeki

betimleyici ¢ekimlerle olaylarin gegecegi uzam ve siiremler izleyiciye haber verilir.
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Isangard

Edoras sehri

Mordor
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Minastrit

c) Bas Cekimi:

Filmin kahramanlarindan Aragorn ¢ok fazla bas c¢ekimi sahnesiyle karsimiza
cikmaktadir. Ayn1 Aragorn gibi Ak-Gandalf da bas ¢cekimiyle sahnelendirilmistir. Bunada bas

kahramanlarin film dykiistindeki konumlarin1 vurgulamaktadir.

Legolas ve Aragorn

Ak-Gandalf
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Aragorn

d) Bel gekimi:

Bel ¢ekimleri genellikle at iizerindeyken karsimiza ¢ikar. Aragorn, Legolas ve Farmir
gibi savascilar bir ¢cok kez bel ¢cekimiyle sahnelendirilir. Boylece at iistiinde savasa gidenler

vurgulanir.

Gandalf

Theoden
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e) Boy cekimi:

Gandalf ve Pippin
f) Saptama:

Gollum’un balik yedigi sahneyle Gollum’un konumu ve sonraki sahnelerdeki davranigini

haber verir. Benzer bir bigimde savasa hazirlik saptamasi izleyiciyi de savasa hazirlar.

Gollum’un balik yedigi sahne
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Savasa hazirlik
g) Uzun Cekim:

Migferdibi’ne yapilan zorlu yolculuk vurgulanir.

Migferdibi yolculugu
h) Karsi1 ag1 ¢ekim:

Theoden ile yegeninin karsilastigi ortaya koyulmus.

Theoden

Faramir
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1.3.2. Isiklandirma:

Isiklandirma filmsel olgu donaniminin en o6nemli kavramlarindandir. Bu nedenle
1isiklandirma  donanimini incelerken iki boyutta aciklamaya calisacagiz. Uglemenin

1siklandirma donanimini dogal ve yapay 1siklamdirma bakis agisiyla inceleyecegiz.

1.3.2.1. Dogal isiklandirma:

Dogal 1siklandirma sik sik kullanilmamistir. Yalnizca karsilikli diyaloglarda dogal
1siklandirma yontemi kullanilmistir. Konusmalarin yada tartigmalarin diizeyine gore aydinlik
yada karanlik 1sikla kurgulanmustir. Ornegin kétii diyaloglar gectigi sahnelerde karanlik
yeni gri c¢ekimler s6z konusudur. Ancak neseli sahneler aydinlik isiklandirma ile

belirlenmistir.

1.3.2.2. Yapay 1siklandirma:

Filmin U¢ béluminde de agirlikli olarak yapay 1siklandirma kullanilmustir. Ozellikle
filmin karelerinde yasanan olaylara gore, iyi konulu sahnelerde aydinlik ¢ekim s6z konusu

iken kotii konulu sahnelerde karanlik ¢ekim kullanilmstir.

1.3.3. Renklendirme:

Sanalligin oldugu yerlerde Ornegin Nazgul ve orklarin oldugu sahnelerde, savas
sahnelerinde soguk renklendirme yapilmistir. Genelde karamsarlik, kotiilik gibi durumlarda
da gri,siyah gibi koyu tonlarla vurgulama yapilmistir. Daha bir gercekligin ve giizel seylerin
vurgulandig1 anlarda 6rnegin Shire’da yapilan kutlamalar sirasinda, iyi gili¢lerin kazandigi
galibiyetler aninda sicak renlerin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Ayn1 sekilde 1yi,glizel neseli
olunan tiim anlarda bu sicak renklerin kullanildigi, savag-kavgakotii gli¢lerin gosterildigi

sahnelerde de koyu,soguk renklerin kullanildig1 goriilmektedir.
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1.3.4. ¢ ve dis uzamlar:

Filmde agirlikli olarak ilk béliimde i¢ uzam(mekan) ¢ekimi yapilmistir ki buna en giizel
ornek Bilbo’nun evinde yapilan g¢ekimlerdir. Bunun disinda filmin genelinde kalabalik
topluluklar ve uzun yolculuklar icerdiginden dis uzam(mekan) c¢ekimleri yapilmistir.
Ornegin,daglarda yapilan zorlu yolculuklar, Rohan ve Gondor’da yapilan savaslar, Shire’daki

kutlamalarda gosterilen senlik alani gibi sahneler.

1.3.5. Giysiler ve bezem:

Filmin senaryosuyla biitiinlesen ve inandiriciligi en dnemli sekilde etkileyen 6gelerden
biri olan kostim ve makyaj “Yiziklerin Efendisi” {ii¢lemesinde en {ist diizeyde
gerceklestirilmistir. Filmin kahramanlarinin yasadigi zamani vurgulamak i¢in kahramanlarin
yolculuklarda yasayacaklar1 6gelerde diisiiniilerek doneme uyumlu ve bir o kadarda islevsel,
rahat giysiler kullanilmigtir. Genellikle pelerinlerle tamamlanan bol kiyafetler goze
carpmaktadir ki bu giysilerin kimilerinin olaganiistii giicleri de vardir. Ornegin, gériinmezlik
saglayan pelerin, kiliglarin islemedigi koruyucu yelek vb. Bununla birlikte iyi karakterlere
giydirilen giysiler sahip olduklar1 gorevlerledogru orantili iyi 6zelliklerde ve hos renklerde
karsimiza ¢ikmaktadir. Bunun en giizel 6rnegi de beyazlar icindeki Ak Gandalf’tir. Diger bir
tarafta orklar, Kara Sulvariler gibi kotu gigcleri temsil eden karaktarler pis,siyah ve benzeri
sekilde koyu renklerde, korkutucu giysiler giymektedirler. Ayn1 sekilde kahramanlara yapilan
makyajlar da karakterleriyle,rolleriyle biiyiik bir paralellik igindedir. Ornegin, sevimli hobbit
Frodo’nun kulaklari,ayaklari- korkutucu orklarin iirkiitiicii yiiz ve viicutlar1 ustaca sergilenen

makyaj hileleriyle gerceklestirilmistir.

1.3.6. Ses etkileri ve Mizik:

“Yiiztiklerin Efendisi” tiglemesi filminde diyaloglar yogundur. Ancak yolculuklar
sirasinda izleyiciyi etkileyen ve kritik sahnelerde,duygusal anlarda,korku dolu zamanlarda

yasananlar destekleyen miiziksel ¢ikiglar igermektedir.
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1.4. FILMSEL ANLATININ COZUMLENMESI

“Yiiziiklerin Efendisi” film tiglemesinin filmsel anlati ¢éziimlemesini ger¢eklestirmeye
calisacagiz. Yasam oykiiler ve masallarla benzerlik gosterir . Iyi karakterler, kotii karakterler,
tesadiifler, iistlenilen gorevler ya da zorunlu kalinan gorevler ve daha buna benzer karsitliklar
gercek yasamda da bulunmaktadir. Yasamda ki iyi karakterler ve kotii karakterler oykiilerde
de karsimiza ¢ikmaktadir. Bu bakis agisiyla filmde bulunan iyi ve kotii karakterleri yani
kisileri filmde gecen uzam(mekan) ve siiremi(zamani) inceleyecegiz. Baska bir anlatimla
filmin ana temasin1 olusturan “Yiiziiglin” gectigi tim kareleri uzam(mekan) ,siirem(zaman)
ve kisi olarak ¢oziimleyecegiz. Bu ¢oziimlemeyi yaparken, karelerde yer alan “engelleyici” ve

“destekleyici” karakterleri saptayacagiz.

Boliim 1: “The Fellowship of The Ring” (Yiiziik Kardesligi)

Yiiziigii kotiiliikkle bezeyip yaratan Sauron, yiiziigli parmagina taktiginda yalnizca insanlar1 ve
glzel —iyi olan her seyi yok etme amaci i¢in kullaniyor.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Mordor-Hiikiim Dag1 3000 yil 6nce Sauron -
Zaman: Bu karede siirem(zaman), filmin bulundugu zamandan 3000 yil 6ncesinde

gecmektedir. Film izleyiciye, tuim yizlklere hikmedecek olan Giig Yiiziigii’niin Sauron
tarafindan kotiiliiklerle bezenip yaratilmasiyla baslayan maceray1 simdiki zamanda yagatmay1
amaclar.

Uzam: Sahne Mordor denilen bir sehirde Hiikiim Dagin’da geciyor. Tiim olaylar Orta
Diinya’nin hiir yasamini,huzur ve mutlulugunu bozacak olan Sauron ve gii¢ yliziigline kars1

yenik diismemek adina verilecek miicadelenin,savasin daha tam olarak etkin olamadig1 ancak
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Sauron’un korkung giictliniin hiikiim siirdiigii anlar1 simgeliyor.

Kisi: Burada yalnizca bir kisiden s6z edebiliriz. O da filmde ad1 sik sik gecen Sauron’dur.

Sauron yiizligh kotiiliik icin kullanacaktir. Bu karede Sauron engelleyici bir kisiliktedir.

Sauron’un parmaginin kesilmesi ile yere diismesi

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Mordor-Dune Dagi 3000 y1l 6nce Orklar ve Saurun Ord Insanlar-Elfler
Dune Dag1 Savag zamani Sauron Isildor(Kral’in Oglu)
Zaman:  Gili¢ yiiziiglinii parmagina takan Souron Orta Diinya’ya hiikmedebilmek i¢in

ordusunu toplar ve savasi baslatir. 3000 y1l 6nce savas baslamistir. Filme verilen bir detayda
ise 2. ¢cagin 3034. yilinda gergeklestigini belirtiyor.

Uzam: Mordor sehrinin merkezi olan Dune Dagi’nin eteklerinde meydana gelen bu savas bir
cok canlinin hayatini kaybetmesine neden olmustur.

Kisi: Souron, ordusu ve Orklar bu karede gug¢ yiiztigiinii kotiiliik i¢in kullanmaktadirlar.
Orklar ve Souron’un ordulari Souron’un Orta Diinya’yr karanliga hapsebilmek icin
desteklemektedirler yani engelleyici konumundalar. Diger yandan Isuldur(insan), ordusu ve

Elfler ise kotiiliigii engellemek igin canlarmi ortaya koyarak miicadele etmislerdir. Insan ve

Elf 1irk1 bu sahnede destekleyici olarak goriinmektedir.
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Isildur’un yiiziigii alis1

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Mordor-Dune Dagi 3000 y1l 6nce Isildor
(Savas zamani)

Zaman: 3000 y1l 6nce giindiiz vakti savasta Souron’un yok edilmesi sonucunda yiiziik yeni
sahibi olan Isildur’a geger.

Uzam: Mordor’un Dune Dagi eteklerinde gecen sahnede yiizikk sadece kotiiliik icin
donatildig igin Isuldur’a hitkmedecektir.

Kisi: Souron’u yok edebilen Isuldur yiiziigii eline gegirmistir. Bu karede Isuldur insanlarin

Kralidir. Destekleyici bir karakter olarak karsimiza ¢ikiyor.

Yiiziik Isildur’un boynunda duruyor

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Déniis yolculugu 3000 y1l 6nce Korsanlar Isildor
(Savastan sonra)

Zaman: 3000 yil 6nce yasanan savasin bitmesinden sonra iilkesine donmek iizere olan
Isildur haince bir saldirtya magruz kalir. Bu saldir1 giiniin ortasinda gergeklesir.
Uzam: Yapilan haince saldir1 Shire’a yakin bir gol’lin kenarinda yasanmaktadir. Shire’a

bagli olan gél kenarinda pusu kuran orklar Isildur ve savascilarini haince katlederler.
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Kisi: Isuldur ve Ordusuna haince saldiran Korsanlar engelleyici olarak gériiniiyorlar ancak

Isuldur ve Ordusu destekleyici konumundalar.

Yiiziik goliin i¢inde sahibinin onu ¢agirmasini bekliyor.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Gol 3000 y1l 6nce

Zaman: Bu kare savastan sonra(3000 yi1l 6nce) Isuldur’un yolculugu sirasinda ugradig
haince saldirida hayatin1 kaybetmesi sonucunda gole diisen yiiziik burada uzun bir siire yalniz
kalmistir.

Uzam: Yiiziik sahipsiz bir sekilde goliin dibinde beklemeye baslamistir. Gol i¢inde yer yer
taslik kisimlarla beraber balik tiirleri géze ¢arpmaktadir.

Kisi: Bu karede ne engelleyici nede destekleyici bulunmaktadir. Bu nedenle kisilerden

yararlanamayacagiz.
Yiiziik Gollum tarafindan gdlden cikariliyor.
Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Dumanli Daglar 2500 y1l sonra Gollum -
icindeki Magaralar
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Zaman: Savagin sona ermesinden 2500 yil sonra golde cikarilan gilic yiiziigli Gollum’in
eline geger.

Uzam: Dumanli daglarda bulunan magralarda yiiziikle beraber yasamaya baglayan Gollum
yiiziiglin etkisinden bir tiirlii kurtulamamistir. Magaralara sigian ve stirekli yiiziikle iletisim
Gollum yiiziigiin kolesi olmustur.

Kisi: Gollum’un yiiziigii koruyarak engelleyici bir tutum izlemistir. Yiiziigi tasiyan Gollum
gii¢ ylizligli sayesinde uzun bir siire yasamistir ancak bu uzun yasam ondan bir¢ok seyi de alip

gbtiirmiistiir. Yiizik’lin esaretinde sliren bu uzun yasam aslinda bir siirgiindiir.

Gollum’un yiiziigii diistirmesi sonucunda Bilbo Baggins yiiziigii aliyor.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Dumanli Daglar 50 yil 6nce (Filmin Gollum Bilbo Bagins
icinde Magaralar gectigi zamandan)

Zaman: Filmin gectigi zamandan 50 yil dnce yiiziigii bulan Bilbo Shire’da yasayan bir
Hobbit’tir.

Uzam: Dumanli Daglar i¢cinde magralarda arastirma yapan Bilbo Bagins ¢amurun i¢inde
kaybolan yliziigli bulur ve oradan uzaklagir.

Kisi: Bilbo Bagins’i bu sahnede destekleyici olarak nitelendirirken, Gollum ise engelleyici
Konumunu stirdirmektedir.
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Bilbo yiiziigii goriinmezlik 6zelligi i¢in kullaniyor.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Shire Meydani 111. yas giiniinii Bilbo Bagins
kutlarken
Zaman: Bilbo Bagins’in 111. yas giinii kutlanirken(filmin simdiki zamani) sahne

canlandiriliyor. Kutlamalar gece yarisi biitiin Shire halkinin toplanmasiyla gerceklesir.

Uzam: Kiigiik bir sehir olan ve sadece Hobbitler’in yasadig:i Shire kasabasinin meydaninda

kutlama yapilir. Eglence igin pastalar, kurabiyeler, yemekler, i¢kiler ve miizik hazirlanmustir.

Kisi: Sahnenin kahramani Bilbo Bagins sakladig yiiziglin goriinmezlik 6zelligini kullanarak

hem dostlarin1 sasirtiyor hem de engelleyici bir karaktere biiriinmiis oluyor. Onu

engelleyicilerden biri haline getiren neden artik Bilbo’nun da Yiiziik’iin tutsagi haline

gelmesinden dolayidir.

Bilbo yiiziigiin cezbedici etkisinden bir tiirlii kurtulamiyor.

Uzam(Mekan)

Surem(Zaman)

Engelleyici

Destekleyici

Bilbo’nun Evi

Gorinmezlik
olayindan 1 kag
dakika sonra

Bilbo

Gandalf
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Zaman: Shire meydaninda dogum giinii kutlanirken yiiziiglin goriinmezlik &zelligini
kullandiktan bir ka¢ dakika sonra Bilbo Bagins yiizliglin olumsuz etkisi altina girmistir.
Uzam: Bu kare Shire’in tipik yerin i¢i oyularak yapilmis olan evlerinden olan Bilbo’nun
evinde ger¢eklesmektedir. Bilbo’nun evi, hobbitlerin kisa boylarina uygun,yuvarlak
kapili,sdmineli,bahgeli,dogayla-yesille i¢ ice minik ve sevimli bir evdir. Hobbitlerin en
belirgin oOzelliklerinden biri yasadiklart dogaya olan saygilari,yesile verdikleri deger ve
topraklarini isleyerek yasamlarini gegirmeleridir ki dogayla olan bu i¢ igeliklerini evlerinin
catilarindaki ¢imlerden de anlayabiliriz.

Kisi: Yiiztiglin giicii etkisinde olan Bilbo yiiziigii birakmak istememektedir. Cikacagi
yolculukta yiiziglin yaninda olmasini isteyen Bilbo engelleyici bir kisilik olarak beliriyor.
Bilbo’ya kars1 ¢ikan Gri-Gandalf ise yiiziigiin kesinlikle burada kalmasinda israr eder ve
Bilbo’yu engeller. Gri-Gandalf’in engelleyiciligi olumlu anlamdadir.. Bu nedenle destekleyici

konumda sayilmaktadir.

Bilbo daglara aragtirma yapmaya giderken yiizligii yere birakiyor.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Bilbo’nun evi Bilbo’nun yiiziigii Gandalf-Bilbo
birakirken

Zaman: Bilbo yiiziigii yere birakir ve yolculuguna baglamak i¢in bir an dnce yola ¢ikar.
Bilbo’nun dogum giinii kutlamasindan hemen sonra aksam gec saatlerde yiiziikten ayrilir.
Uzam: Yiiziik ile yapilan diyaloglar Bilbo’nun evinde devam etmektedir. Bilbo’nun evinin
girisinde devam eden diyalog yiiziiglin yere birakilmasiyla sona erer.

Kisi: Bilbo Gandalf’in etkisiyle yiizligli birakarak bir dnceki sahnede sergiledigi engelleyici

konumu destekleyici konumuna doniistiiriir.
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Gandalf yiiziige dokunmak isterken Souron’un kotiiliiklerini gordr.

Uzam(Mekan)

Surem(Zaman)

Engelleyici

Destekleyici

Bilbo’nun evi

Dogum giinu
kutlamasinidan sonra

Gandalf

Zaman: Bibo’nun yiizligli birakmasindan kisa bir zaman sonra gecenin karanliginda sahneler

devam etmektedir. Eglencenin devam ettigi dakikalarda yiiziigii birakan Bilbo’dan sonra

Gandalf yliziige dokunmak ister.

Uzam: Yiiziik ile ilgili sahneler ayn1 dakikalar igerisinde Bilbo’nun evinde devam etmektedir.

Yuvarlak ve Hobitlerin boyuna gore yapilan kapilardan gecen Gandalf egilerek ozel taslarla

kapli zeminden yiiziige dokunmak i¢in hamle yapar.

Kisi: Yiiziiglin ne oldugunu anlamak amaciyla Gandalf dokunmak ister ancak yiiziigiin

glictini dokunmadan fark eder ve almaktan vazgecer.

Yerde duran yiizligii iceri hizla giren Frodo farkeder ve yerden alir.

Uzam(Mekan)

Surem(Zaman)

Engelleyici

Destekleyici

Bildo’nun Evi

Dogum Giini
kutlamasindan sonra

Frodo ve Gandalf
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Zaman: Bilbo’nun dogum giinii kutlamasindan sonra Frodo Bilbo’yu bulmak iizere eve
kosar. Bu sirada yiiziigli farkeder. Gecenin sona ermesine yakin Frodo yiiziigii yerden alir.
Uzam: Bilbo’nun evine kosarak gelen Frodo giris kapisinin 6niinde durur ve bu sirada yliziigi
fark eder ve yiiziigii eline alir.

Kisi: Bu karede yiiziigiin giicii olup olmadigini bilmeyen Frodo destekleyici konumdadir.

Ayrica bastan beri Gandalf’da ayn1 sekilde destekleyici goriinmektedir

Yiiziigiin gercekten Souron’un yiiziigii oldugunu anlamak icin Gandalf atese atar ve iizerinde
6zel yazilar olup olmadigini kontrol etmek ister.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Somine(Bilbo’nun Yiizigiin fark Gandalf
Evi) edilmesinden 1-2 giin
sonra

Zaman: Yiiziigiin fark edilmesinden 1-2 giin sonra Gandalf Shire’a hizli bir sekilde gelir ve
Bilbo’nun evinde yiiziik ger¢ekten gii¢ yiiziigii olup olmadigini test eder.

Uzam: Yiziigiin gergekten Souron’un gii¢ yiiziigii olup oldugunu anlamak i¢in Bilbo’nun
evindeki sominenin i¢ine atar. S6mine yanar durumdadir. Burada genellikle cay ve yemek
yapilir.

Kisi: Destekleyici olan Gandalf yiiziigiin gergekten giic yiiziigii olup olmadigini anlamak

ister.
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Gandalf atesin i¢inden yiiziigii ¢ikartip Frodo’ya verir ve Frodo’da tizerinde 6zel parlayan
yazilar gortr.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Bilbo’nun Evi Gandalf yiiziigii test Gandalf
ederken

Zaman: Ylziigiin gergekten gii¢ yiiziigli olup olmadigin1 anlamak isteyen Gandalf somineye

attig1 yliziigii Frodo’ya verir ve iizerinde birsey yazipg yazmadigini 6grenmek ister.

Uzam: Bilbo’nun evinde gegen bu karede yazilar farkedilince Gandalf gii¢ yiiziigiiniin

kendilerinde oldugunu anlar.

Kisi: Destekleyici konumundaki Gandalf yiiziigiin bir an 6nce yok edilmesini anlatir.

Yiiziigiin Souran’a ait oldugu analasilinca Gandalf diistinmeye baslar.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Masanin iizerinde Yuzuk test edildikten Gandalf-Frodo
sonra

Zaman: Yuzuk test edildikten 1 saat sonra masanin iizerine konur ve ne yapilmasi gerektigi

diistinilir.

Uzam: Bilbo’nun evinde gerceklesen diisiinme siirecinde yliziik masaya birakilir. Hobitlerin

boyutuna gore tasarlanmis masada yliziik durmaktadir.




Kisi: Gandalf yiiz{iglin bir an 6nce Dune daginin atesleine atilip yok edilmesi gerektigini
sOyler ve bu iside Frodo’nun yapmas1 gerektigini belirtir. Gandalf ve Frodo yiiziiglin yok

edilmesini istedikleri i¢in destekleyici karakterler olarak karsimiza ¢ikiyorlar.

Frodo yiiztigiin giiclinden korkarak Gandalf’a uzatir.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Bilbo’nun evi Yiiziigiin fark Frodo Gandalf
edilmesinden 1-2 saat
sonra

Zaman: Yiiziigln giic yiiztigii oldugu anlasilinca Frodo ve Gandalf harekete geger ve yola
¢ikmaya karar verir.

Uzam: Bilbo’nun evinde ger¢eklesen bu sahnede Frodo 6liim korkusuyla yiiziigii tasimak
istemez.

Kisi: Yiiziigii tasimak istemeyen Frodo burada korkusu nedeniyle engelleyici konumundadir.
Ote yandan Gandalf geri doniisiin olmadigm belirterek yola ¢ikmalar1 gerektigini belirtir.

Gandalf yine destekleyici tavrindan vazgegmez.

Yiiziigi alan Frodo yoketmek icin yola koyulur.
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Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Bilbo’nun evi Ayni saatler(Aksam) Frodo-Sam

Zaman: Yiizligiin gercekten giic yiiziigli oldugu anlasildiktan 1 saat sonra Frodo ve Sam
uzun yolculiuklari i¢in harekete gegerler.

Uzam: Bilbo’nun evinden artik acilen ayrilmalar1 gerektiginekarar verilir.

Kisi: Frodo’ya ¢ikacagi bu uzun yolculukta yanina Sam’de katilir. Boylece iki destekleyici
karakter Frodo ve Sam yiiziigli yok edebilmek amaciyla uzun bir yolculuklart i¢in yola

koyulurlar.

Yiiziik Frodo’nun zaafindan yararlanmak ister ve Souran’a goziikkmek ister.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Shire’a yakin Orman | Yolculugun ilk giini | YUzUk-Souron Sivarisi | Frodo-Sam-2 ark.

Zaman: Yolculugun ilk giinii 6glen saatlerinde Frodo ve arkadaslar: siivarilerden saklanirlar.
Uzam: Ormanin i¢inde yolculuklarina devam ederken biiyiik bir agacin kdkiine saklanan
Frodo ve arkadaslarini korku icindedirler.

Kisi: Destekleyici konumunda ki Sam, Pippin ve Merry, Frodo’nun yiiziigiin giicline yenik
diismemesi i¢in yardim ederler. Frodo yiiziige yenik diistiigli i¢in engelleyici bir karaktere
biirlintir. Diger yandan Souron’un siivarisi de yliziiglin bulunmasini istedigi i¢in engelleyici

konumundadir.
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Frodo Gandalf’in dedigi Bara gider. Barda arkadaslar1 oturmaktadir. Pipin’in konusmaya
baslar. Frodo, Pippin’e engel olmak isterken yere diiser ve yiiziik parmagina girer.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Midilli Bar1 Yolculugun 1. giinii Yuzik Frodo
Zaman: Yolculugun 1. giinlinde Gandalf’in istegi lizerine bir otele gelirler. Yolcularin

ugradigi otelin barinda genellikle dinlenilir.

Uzam: Insanlar yasadig1 bu kasabada Midilli Bar1 denilen bir bar vardir. Barda Gandalf’1

beklerken Frodo’nun yanliglikla ayag: kayar ve yere diiser.

Kisi:

engelleyici konumundadir.

Yiizik yanlishikla parmagina girer. Bu karede Frodo destekleyici ancak yiiziik

Stivariler yiiziigli almak isterken Frodo saklanmak i¢in parmagina takmak zorunda kalir.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Amonsiil’tin Gézcli | Yolculugun 2. Suvariler Frodo,Sam,Pippin,Marry,Aragorn
Kulesi gini

Zaman: Yolculugun 2. giiniinde Frodo, arkadaslar1 ve Aragorn siivarilere kars1 miicadele

eder. Aragorn, karanlikta gece vakti yol olmalari giivende olmadig: i¢in dinlenmeye karar

Verir.
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Uzam: Miicadele dinlenmeye cekildikleri Amonsiil’iin Gozcii Kulesi’nde gergeklesti. Kula
antik taglarla dolu bir gozcii kulesidir.

Kisi: Yiiziigiin yerini fark eden siivariler yani engelleyici karakterler Frodo ve arkadaslarina
saldirtya gecer. Frodo direnir ve Aragorn’un yardimiyla, her ne kadar yiiziigli parmagina
taksada siivarilerden kurtulur. Yiiziigii vermeyen Frodo ve Frodo’yu koruyan Aragorn

destekleyici karakterlerdir.

Isildur yiiziigii ates goziine gotiiriir ancak yiiziigiin giiciine yenik diisiince atese atip yok

etmez.
Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Hiikiim Dagi 3000 y1l 6nce Isildor Elf
(Savas bittikten sonra)

Zaman: Filmde ge¢misten bir sahnenin anlatimina gidilmistir. 3000 y1l 6nce savastan hemen
sonra yliziiglin yok edilme sansindan bulundugu ortaya konulur.

Uzam: Yiiziigiin yok edilebilecegi tek yer olan Mordor’un Hiikiim Dagi’nin iginde Isildur ve
Elf tartigir.

Kisi: Elf destekleyici bir tavirla yiiziigiin bir an 6nce yok edilmesini ister ancak engelleyici

karakter olan Isuldur yiiziigiin giiciine yenik diiser ve yok etmekten vaz geger.

Konseyde yizik ortaya konuyor.
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Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Ayrik Vadi 5.giin(Yiiziglin Boromir Frodo-Galdalf-Gimli-
Yolculugunun) Legolas-Aragorn

Zaman: Yolculuklarina devam eden Frodo ve arkadaslari sonunda yolculugun 5. giiniinde
Elfler iilkesine ulasir. Giindiiz vakti Ayrik Vadiye varilir.

Uzam: Elflerin yasadigi Ayrik Vadi’de bulusan biitiin destekleyici irklar ytizuk icin bir araya
Gelirler. Ayrik Vadi 6liimsiiz olan Elflerin yasadig1 dagin kenarina insa edilmis bir kenttir.
Kisi: Frodo toplant1 sirasinda destekleyici bir tavir sergiler. Bunun yanisira Gandalf, Gimli,

Legolas ve Aragorn’da Frodo’yu destekleyerek destekleyici konumundadir.

Gimli ylizigii yok etmeye ¢aligirken yiiziik onu yere firlatir.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Ayrik Vadi 5.gln Gimli

(Toplanti sirasinda)

Yiizugiin guct

Zaman: Toplanti sirasinda yiiziiglin kim ve nasil gotiiriilecegi tartisilirken Gimli kendisi yok
etme girisiminde bulunur.

Uzam: Toplantt Ayrik Vadi’de devam ederken Gimli’nin hamlesini bosa ¢ikar. Sauron’a
kars1 birlesen bazi irklar Ayrik Vadinin agik havadaki toplant1 yerinde tartisirlar.

Kisi: Yiziigin giicii engelleyici konumunda bulunuyor. Ancak destekleyici bir karakter

sergileyen Ciice Gimli’nin yok etme hamlesi bosa ¢ikar.
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Frodo yliziigii tasimak isteyenler arasinda kavaga ¢ikmasi nedeniyle kendisi yliziigii tagimaya
karar verir. Digerleride onun yiiziigii tagima yolculugunda yardimci olmaya ve eslik etmeye
karar verirler.

Uzam(Mekan)

Surem(Zaman)

Engelleyici

Destekleyici

Ayrik Vadi

5.gUn
(Toplant1 sonrast)

Aragorn-Gandalf-
Legolas-Boromir-

Gimli-Sam-Frodo-
Pippin,Marry

Zaman: Toplanti sona ererken tasiyict ve koruyucular kendini belirler. Glndiz vakti
yolculugun 5. giinii toplant1 sonras1 karar verilmistir.

Uzam: Ayrik Vadi’de devam eden toplanti Frodo’nun tastyici olmasi kararina baglanir.

Kisi: Bu sahnede hig bir engelleyici karakter bulunmamaktadir. Ancak Aragorn, Gandalf,
Legolas, Boromir, Gimli, Sam, Pippin ve Marry Frodo’nun uzun yolculugunda yardimec1

olacaklarina yemin ederler ve destekleyici bir tavir sergilerler.

Konseyde yliziik yeniden Frodo’ya emanet edilir.

Uzam(Mekan)

Surem(Zaman)

Engelleyici

Destekleyici

Elfler Ulkesi

5.giin sona ererken

Bilbo Bagins

Frodo

Zaman: Yolculugun 5. giiniinde toplant1 sona erdikten sonra Frodo ve amcasi aralarinda

konusurlar.




Uzam: Elfler Ulkesi, Ayrik Vadi’de Frodo odasinda dinlenirken amcasi Bilbo Bagins’le
konusur. Frodo amcasindan hi¢ beklemedigi bir tepki goriir.
Kisi: Destekleyici Frodo, amcasinin yliziigii istemesine tepki gosterir. Bilbo Bagins yiiziigiin

etkisinden etkilenerek almak ister ve engelleyici bir rol oynar.

Boromir yolculuk sirasinda diisen yiiziigii vermekte zorluk gekiyor.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Kaladras Gegidi 6.gUn Boromir Aragorn

Zaman: Yolculuga devam eden Frodo ve arkadaslart 6. giin’de hedefe ulagmak igin
mucadele veriyorlar.

Uzam: Elfler Ulkesinden yola ¢ikan Frodo ve arkadaslari karli Kaladras Gegidi’nden
gecmeye calisirlar.

Kisi: Kaladras’tan yola devam eden Frodo karli yollarda dengesini kaybeder ve yuvarlanir.
Bu sirada yiiziigii diistiriince Boromir alir ve engelleyici konumunda yliziigii Frodo’ya vermek
istemez. Ancak Aragorn destekleyici konumda Boromir’i uyararak yiiziigii Frodo’ya geri

vermesini saglar.

Ormanin Kraligesi yiiziigli goriir ve Frodo’ya iyi saklamasini 6giitler.
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Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Orman 6. glin(Aksam) - Buyuci

Zaman: 6. giin Aksamina dogru Kaladras gecidinde ki yolculuk tamamlanmastir.

Uzam: Kaladras’t sonlandiran Frodo ve arkadaslart Biiyiicii Kadin’in bulundugu orman’a
girdiler.

Kisi: Ormanda Biiylicii kadinla bir araya gelen Frodo yliziigli tasimak istemedigini ve
korktugunu belirtir. Ancak biliylicii kadin yiizigin kendisinde kalmasi gerektigini ve
yolculugu bitirmesinin kesin oldugunun altin1 ¢izer. Biiyiicii bu sahnede Frodo’yu

destekleyerek, destekleyici konumundadir.

Boromir’in yiiziigli almasini engellemek i¢in yiiziigii parmagina takmak zorunda kalir ve
goriinmezlik 6zellikigini kullanarak kagar.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Orman 7. gun Boromir Frodo

Zaman: Yolculugun 7. glinlinde Boromir ve Frodo tartigirlar. Ilik bir mevsimde giindiiz vakti
yuzlk yUziinden tartisma yasanir.

Uzam: Ormanin irmaga bakan tarafinda dinlenirken Frodo etrafi dolasir. Bu sirada odun
toplayan Boromir Frodo’yu fark eder ve saldirir.

Kisi: Frodo yiiziigii vermek istemeyerek destekleyici olur ancak zorla yiiziigii almak isteyen

Baramir engelleyici konumdadir.
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Aragorn yiizlige yenik diismiiyor. Frodo’da kalmasini ve yiizligii bir an dnce ates goziinde yok
etmesi gerektigini soylilyor.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Orman 7. gun - Frodo-Aragorn

Zaman: Baramir’den kurtulan Frodo ormanda Aragorn’u fark eder.

Uzam: Ormanin iginde eski taslarin bulundugu bir ortamda Frodo ve Aragorn konusur.

Kisi: Frodo Yiiziigli Aragorn’a uzatir. Amag¢ Aragorn’un zayifligmi ortaya cikarmaktir.
Ancak destekleyici karakter oldugunu basindan sonuna kadar sergileyen Aragorn yiiziigii

elinin tersiyle iter ve Frodo’ya yolculuk boyunca yardimc1 olacagina sz verir.

Uclemenin birinci boliimii olan “Yiizikk Kardesligi” filmini filmsel anlati olarak
coziimlemeye calistik. Bu ¢oziimlemeyi uzam(mekan), siirem(zaman) ve kisiler yoniinden
degerlendirdik. Uzam(mekan) olarak bir c¢ok sahne ile karsilastik. Yiziiglin yolculugu
sirasinda bir ¢ok mekan kullanilmistir. Filmin etkisini hissettirebilmek i¢in yiiziiglin gectigi

sahneler 6zenle sekillendirilmistir.

Uzam(Mekan) Sirem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Bilbo Bagin’in Evi(Shire) 9 Gece 15 Boromir 3 Frodo 11
Hiikkiim Dagi(Mordor) 4 Bilbo 3 Gandalf 9
Ayrik Vadi(EIf Ulkesi) 4 | Gindiz 14 Sauron 2 Aragorn 4
Orman 3 Yok 10 [sildur 3
Diger 9 Diger 11 Bilbo 2

*29 Sahne “Yiiziik Kardesligi”
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Ornegin savas alani, Hiikiim Dag1, Dumanli Daglar, Bilbo Bagins’in Evi, Midilli Bari
ve Ayrik Vadi gibi uzamlar(mekanlar) 6zenle kurgulanmistir. Siirem(zaman) bakimindan
inceledigimizde filmin kendine ait bir zaman anlayist bulunuyor. Filmin kendine ait
kullandig1 siirem bazen bulundugu zamandan farkli zamanlara ulastirabiliyor. Stirem(zaman)
kavrami yiiziiglin gectigi sahnelere gore degiskendir. Yiliziiglin gectigi sahnelerde ise degisken
kisiler rol alir ancak temelde iki karakter karsimiza ¢ikar. Biri Frodo bir digeri ise yliziigiin
kendine ait olan gilicii. Yuziigiin kendi iradesi oldugu i¢in sahnelerde kisileri kolay
etkileyebilmektir. Frodo bile gilice yenik diisebilmektedir. Destekleyici karakterler farkli
sahnelerde engelleyici bir rol oynayabiliyor. Yasanan bu ikilemler yiiziigiin kendi giiciiyle
karakterleri kolayca etkisi altina alip asil ait oldugu yere ulasabilmesi i¢in onlar1 bir arag
olarak kullanmasindan kaynaklanmaktadir. Bu sahnelerde yiiziigiin giiciiyle yarattig1 tehlikeli
anlar gorsel olarak da zenginlestirilip izleyiciyi heyecan ve korkuyla cezbeden bir hale
getirilmistir. Genel olarak ilk bolimdeki 29 sahneye baktigimizda yiiziige dair ¢ekimlerle
ilgili 6ykiileme agirlikli olarak Bilbo’nun evinde ge¢mistir. Genelde gece ¢ekimi yapilan bu

sahnelerde Frodo ve Gandalf’in destekleyici oldugu sahneler goze ¢arpmaktadir.
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Boliim 2: “Two Towers”

(Iki Kule)

Sam ve Frodo Mordor’a dogru yollarina devam ederken karsilarina Gollum ¢ikar. Frodo’dan
yiizigl alabilmek i¢in miicadele verir. Bu miicadele sirasinda Frodo ve Sam yiiziigii O’na
vermemek icin kavga ederler. Bu kavga sirasinda Sam, Frodo’yu iter. Gollum’a karsi Sam ve
Frodo basarili olunca Gollum pes eder ve O’nu tutsak olarak tutarlar ve Mordor yolunu
gostermesi i¢in kullanirlar.

Uzam(Mekan)

Surem(Zaman)

Engelleyici

Destekleyici

Dumanli Daglar

8. glin

Gollum

Frodo-Sam

Zaman: Frodo ve Sam diger arkadaslarindan ayrilmak zorunda kalir. Yolculugun 8. giiniinde

yollarin1 bir tiirlii bulamazlar. Kayaliklar da yollarini ararlarken dinlenmeye karar verirler.

Uzam: Kayaliklarim1 dibine ge¢ip uyumaya calisirlar. Sam ve Frodo, dumanli daglarin

kayaliklarinda eteklerinde dinlenmeye ¢ekilir.

Kisi: Ancak Gollum onlar takip eder. Uyurlarken saldirir. Yiiziigli almak ister. Engelleyici

olan Gollum, destekleyici Frodo ve Sam’in giiciine boyun egmek zorunda kalir.

Mordor’a dogru yolculuk sirasinda yorulan Frodo, Sam ve Gollum dinlenirken, Frodo

yiiziigli oksamaya ve sevmeye baslar.
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Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Ork mezarligi 9. giin Frodo -

Zaman: 9. giin dinlenirken Frodo yliziiglin agirligim1 hisseder. Her gegen giin biraz daha
artan bir giigle yiizilk gercek sahibine ulasmak istemekte ve bu istege karsi verilen
miicadelede Frodo daha da yorulmaktadir.

Uzam: Ork Mezarligi’na giren Frodo, Sam ve Gollum dinlenirler. Ancak yiiziik her zamanki
gibi etkisini gostermeye ¢alisir.

Kisi: Frodo yliziiglin agirh@nin ve giicliniin etkisinde kalir. Bu nedenle engelleyici

konumundadir.

Boromir ve savascilarina yakalanan Sam ve Frodo kendilerini inandirmaya calisirlar ancak
Boromir’in kardesi inanmaz onlara. Ayrica yiiztigiin Frodo’da oldugunu 6grenen Foromir
yiiziigiin giiciinii kullanmak i¢in almak ister ve yenik diiser ancak agabeyi Boromir’in de aym
hataya diistiigiinii belirten Frodo’ya inanmasada Frodo ve Sam’i Gondor’a gotiirmeye karar
VETrIr.

Uzam(Mekan)

Sirem(Zaman)

Engelleyici

Destekleyici

Orman i¢inde magara

9. glin

Foromir

Sam-Frodo

Zaman: 9. giin aksam saatlerinde yolculuk devam ederken Frodo ve Arkadaslar1 Gondor’un
askerlerine yakalanirlar.

Uzam: Ork Mezarligi’n1 gecen Frodo, Sam ve Gollum ormana ulasirlar. Ormanda Gondor’un
askerlerine tutsak olurlar.

Kisi: Yiiziglin yok edilmesi gerektigini belirten Frodo ve Sam bir tiirli Foromir’l
inandiramazlar. Foromir,Frodo ve Sam’i Gondor’a gotiirmeye karar vererek engelleyici

konumdadir.
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Frodo yiiziigiin giicline teslim olup Nazgul’iin de etkisiyle parmagina takmak i¢in hamle
yaparken Sam durumun farkina varir ve O’nu bu tehlikeden kurtarmak i¢in kendini {izerine
atar. Bu sirada durumu farka eden Boromir ve savascilart Nazgul’ii engellemek i¢in oklarina
basvururlar ve Sauron’un yiiziigli alma girisimi basarisiz olmus olur.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Gondor Sehri 9. gln Nazgul-Frodo Sam-Foromir

Zaman: 9. giin Gondor’a zorla gelen Frodo ve Sam savas alaninin ortasinda kalirlar.
Sonbaharda gundiiz vaktinde yuzik sahibini arar.

Uzam: Gondor Sehri’ne gelen Frodo savasin ortasinda yiiziigiin etkisine girer.

Kisi: Yliziikk Frodo’yu etkisine aliyor ve Nazgul yiiziigii almaya c¢alistyor. Nazgul ve Frodo
engelleyici olurken Sam Frodo’ya atlayarak engellemeye calisiyor. Ayrica, Foromir’de
Nazgiil’lin ucan seytanimna ok atarak yiliziigii almalarina engel oluyor. Sam ve Foromir

Frodo’ya yardim ettikleri i¢in destekleyici karakterler olarak karsimiza ¢ikiyor.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Kayaliklar 1 Gunduz 3 Frodo 2 Sam 3
Ork Mezarligr 1 Gece 1 Foromir 1 Frodo 3
Orman 1 Gollum 1 Foromir 1
Gondor 1

e 4 Sahne “Iki Kule”

Bu bolimde yizik giundiz ¢ekimlerinde yakin planda vurgulanmistir. Yiiziigiin yorucu
ve zorlayic etkisine yer yer yenik diisen Frodo da engelleyicidir. Frodo’nun zorlandigi bu
anlarda en biiyiik yardimcisi olan Sam ayn1 zamanda 6dnemli bir destekleyicidir. Frodo tiim bu
zorluklar sirasinda giiciinii toplayip tistlendigi gorevin bilincini tagidig1 anlarda destekleyici

konumuna gecer.
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Boliim 3: “Return of The King”

(Kral’in Doniisii)

Deagol Smeagol ile birlikte balik tutarken oltasina gii¢lii bir balik takiliyor. Bu sayede gdliin
icine dalan Deagol oltay1 birakmak zorunda kalinca parlayan bir cisim goriir ve onu alarak
goliin yiizeyine ¢ikar.

Uzam(Mekan)

Surem(Zaman)

Engelleyici

Destekleyici

Shire’a yakin Gol

500 yi1l 6nce

Deagol

Zaman:

Oykiisiiniin yasandig1 zamandan 500 yil 6nce yasanir.

2500 yildir sessiz bir sekilde bekleyen yiiziigiin ¢ikma zamani geldi. Filmin

Uzam: 3000 yil énce Isildur’un katledilmesi sonucunda uzun seneler Shire’a yakin bulunan

Gol’iin iginde beklemeye siirdiiren gii¢ yliziigliniin zamani1 gelmisti.

Kisi: Bu karede hic bir seyden haberi olmayan Deagol sadece yiiziigii fark eder ve alir.

Deagol yiiziigiin giizelligini ve giiciine hayran kalir.

Uzam(Mekan)

Surem(Zaman)

Engelleyici

Destekleyici

Golin kenari

Yiiziiglin
bulunmasindan 1-2
dakika sonra

Deagol
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Zaman: Deagol’un gol’iin icinden yiiziigli ¢ikarmasindan 1-2 dakika sonra yavas yavas
etkisinde kalmaktadir.

Uzam: Gol’iin kenarinda bulunan Deagol yiiziiglin giizelligi ¢6zmeye caligir.

Kisi: Zaaflar1 olan Deagol yliziiglin giiciine kolay boyun eger. Bu nedenle kesinlikle

engelleyici bir karakter sergiler.

Deagol yiiziigi Smeagol’a gosterir. Bunu goren Smeagol Deagol’a yliziigii dogum giinii
olmasi nedeniyle kendisine hediye etmesini ister. Ancak bunu kabul etmeyen Deagol’a karsi
siddet uygulamaya baslar. Kavga ederken yiizliglin giicline yenik diiser ve yakin dostunu
bogarak oldiiriir.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Gol kenari Yiizigiin Smeagol -
bulunmasindan 6-7 Deagol
dk. Sonra

Zaman: Yiziigiin Deagol tarafindan bulunmasindan 6-7 dakika sonra Smeagol, Deagol’daki
yiiztigl fark eder.

Uzam: G0l kenarinda tartisan iki genc hobbit yiiziigii birbirlerinden almak ister. Aralarinda
bir kavga bagslar.

Kisi: Bu kavgada yiiziik giiciinii ortaya koyar ve iki yakin arkadasi birbirine diisiirmeyi
basarir. Yiiziigli birbirlerinden zorla almak iki yakin arkadas engelleyici konumundadir. Bu

kavganin sonunda Smeagol, Deagol’u oldiirerek yilizligli ele gecirir.

79




Yiiziigii alan Smeagol biiyiik bir istahla izlemeye ve yiiziikle konugmaya baslar. Yiiziik
etkisini gostermeye baglar.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Gol’iin kenari Deagol oldukten Smeagol
sonra

Zaman: Smeagol Deagol’u dldiirdiikten sonra yiiziik’le konugmaya baslar.

Uzam: Yine yiiziigiin etkisiyle g6l kenarinda Deagol’u 6ldiiren Smeagol hala olaylarin

farkinda degildir.

Kisi: Smeagol yuziigiin etkisine girmistir. Etkisinde kaldigi i¢in engelleyici bir karaktere

biirlinmiistiir.

Ates goziine dogru ilerlerken Frodo, ve Gollum dinlenmeye ¢ekilirken, Frodo yiiziigiin
kendisine uyguladig: giicli hisseder. Yiiziikle miicadele ederken yorgun diiger.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Mordor’a yakin kuru 10. gun Frodo
orman (Yiiziigiin giicii)
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Zaman: Yiiziigiin yok edilmesi i¢in ¢ikilan yolculugun 10. giiniidiir.

Uzam: Mordor’a yakin kuru orman’da dinlenen Frodo, Sam ve Gollum yolculuktan bitkin
diismiislerdir.

Kisi: Frodo, bu yolculukta her ne kadar yiiziiglin giliciinden etkilenmesede bazen zayif
diigebiliyor. Bu karede onlardan birisi. Frodo yiiziiglin ihtisamina kapiliyor ve kisa siire

engelleyici konumuna gegiyor.

Frodo tutsak diistiigii donemde Sam yardim etmek i¢in geri doner. Bu arada yiiziigii kaybeden
Frodo herseyin sona erdigini sdylerken Sam kaybolan yiiziigiin kendisinde oldugunu belirtir
ve kendisine uzatir. Frodo yiizligli almaya c¢alisirken Sam vermekte tereddiit eder. Yiiziik
O’nu zorlar fakat kendisine hakim olan Sam yiiziigii Frodo’ya teslim eder.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Ork kalesi 11. gin Orklar Sam-Frodo

Zaman: Yolculugun 11. giiniinde Orklar’a yakalan Frodo’yu en yakin ve yol arkadas1 olan
Sam kurtarmustir.

Uzam: Ork Kalesi’nde tutsak olarak tutulan Frodo, Sam tarafindan kurtarilir.

Kisi: Ancak yiiziigii kaybettigini sdyleyen Frodo’ya karsilik Sam ytiziigii Orklar’dan almistir.
Yiiziigiin giiclinden hi¢ bir sekilde etkilenmeyen Sam yiiziigli Frodo’ya uzatir. Sam ve Frodo

destekleyici ancak Orklar engelleyici konumundadir.
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Yiiziigii Sam’den alan Frodo yiizligii yoketmenin kendisi i¢in artik sorumluluktan 6te sart
oldugunu belirterek Hiikkum G6zii’ne’Dune Dag1) yola koyulur.

Uzam(Mekan)

Surem(Zaman)

Engelleyici

Destekleyici

Ork Kalesi

11. gin

Sam- Frodo

Zaman: Yolculugun 11. giiniinde yeniden hedefe koyulan Frodo ve Sam kendileri i¢in artik

sorumluluktan &te bir olay oldugunu belirtirler.

Uzam: Ork Kalesi’'nde hazirlanan Frodo ve Sam yola koyulur ve Hiikkum Dagi’na dogru

hareket ederler.

Kisi: Sam ve Frodo gostermis olduklari biiyiik inatla yiiziigli yok etmek i¢in Hilkum Dagi’na

gittikleri i¢in destekleyici konumundadir.

Hiikiim Dagi’na ulasan Frodo yiiziigii atmak iizere lavlar dogru yoneltir.

Uzam(Mekan)

Surem(Zaman)

Engelleyici

Destekleyici

Hiikiim Dag1

11. gln

Yiziuk

Frodo-Sam

Zaman: 11. giin’iin aksam1 yola devam eden Frodo ve Sam yiiziigii yok edecekleri Hitkkum

Dag1’na ulasirlar.

Uzam: Hiikkum Dagi’na varan Frodo ve yolculuk arkadasi Sam artik sona yaklasmislardir.

Kisi: Sam ve Frodo destekleyici olsalarda yiiziik giiciiyle engelleyici konumdadir.




Yiiziigiin soyut giiciiyle miicadele eden Frodo bir tiirlii birakamiyor. Sam’in atmasi i¢in
uyarmasina karsin Frodo kararsizligini stirdiiriir.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Hiikiim Dag1 11. gln Yiiziigiin giicii Sam

Zaman: 11. giiniin sonunda yliziigiin yok edilebilecegi tek yer olan Hilkkum Dagi’nda
yiiziglin giicii yokedilmesine kars1 ¢ikmaktadir.

Uzam: Hikum Dagi’'nin tepesinde amansiz bir miicadele veren Sam Frodo’yu
uyarmaktadir. Kisi: Destekleyici Sam, Frodo’yu bir tiirlii ikna edemez ve yliziik giiciiyle

engelleyici olmayi siirdiiriir.

Bu kararsizlikta yiiziigii atmaktan vazgecer ve yiiziigii parmagina takarak Souron’un kendisini
gérmesini saglar. Bu sayede yiiziigiin giicline yenik diiser.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Hiikiim Dagi 11. giin sonu Frodo Sam

Zaman: Yolculugun sonuna gelinen bu dakikalarda yiiziik giiciinii ortaya ¢ikarir.
Uzam: Hiikkum Dagi’'nda devam eden amansiz miicadelede  Souron kazanmis gibi

gorunmektedir.
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Kisi: Yiiziigiin giliciine yenik diisen Frodo yiiziigii parmagina takar ve Souron’a goziikmiis
olur. Engelleyici, Frodo’nun tersine filmin basindan sonuna kadar Sam siirdiirdigi

destekleyici karakterini devam ettirir.

Yiiziigii parmagina takan Frodo’yu géren Gollum yiiziigli almak i¢in harekete gecer. Bu
sirada gorlinmeyen Frodo’yu yakalar ve kavga ederken yiiziigiin bulundugu parmagi
kopararak yiiziige kavusmus olur. Yiiziigii alan Gollum’un mutlulugu gozlerden kagmaz.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Hiikkiim Dag1 11. gln Gollum Frodo-Sam

Zaman: Frodo yiiziigii parmagina taktig1 dakikalarda sahneye Gollum ¢ikar.

Uzam: Hiikum Dagi’nin tepesinde bogusmaya baslayan Frodo ve Gollum yiiziikk i¢in
birbiriyle savasirlar. Ancak Frodo’nun parmagini koparan Gollum yiiziigiin yeni sahibi olur.
Kisi: Bu karede Frodo ve Sam destekleyicidir. Ancak yiiziigiin giiciinii bilen Gollum hemen

yenik diiser. Bu nedenle engelleyicidir.

Parmag1 kopan Frodo Gollum’a dogru harekete gecer ve lavlara dogru Gollum’I tutarak atlar.
Bu sayede Gollum yiiziikle beraber lavlar dogru diisiise gecer.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Hiikiim Dag1 11. gln Gollum Frodo
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Zaman: Yolculugun sonunda artik yiiziik son noktaya gelmektedir.
Uzam: Hiikkum Dagi’nin tepesinden Frodo sayesinde diisen Gollum atese dogru ilerler.
Kisi: Kendini 6liimiine atan Frodo yiiziigiin yok edilmesi i¢in Gollum’a saldirir. Boylece

destekleyici Frodo engelleyici Gollum’u atese atarak biiyiik bir bagari elde eder.

Gollum’1n lavlarda yok olmasiyla birlikte yiiziik’te lavlarin lizerinde yavas yavas yok olmaya
baslar. Boylece yiiziigiin ates dagina ulastirilmasi sonucu yok edilmesi amaci gerceklesmis
olur.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici

Ates kuyusu 11.Gin - -

Zaman: 11. giiniin sonunda yiiziigiin atese atilmasiyla sona erer.
Uzam: Ates kuyusuna diisen yiiziik yavas yavas erimeye baslar.
Kisi: Burada ne engelleyici nede destekleyici bulunmaktadir. Yiiziiglin yok edilme yolculugu

sona ermistir.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Hiikiim Dagi 6 | Gunduz 10 Frodo 2 Sam 5
Gol’lin kiyisi(Shire) 4 | Gece 3 Deagol 2 Frodo 5
Ork Kalesi 2 Gollum 2 Deagol 1
Diger 1 Yiiziigin Glicii 2 Yok 5

Yok 2
Diger 3

e 13 Sahne “Kralin Doniisi”

Genel de giindiiz c¢ekimlerinde yiiziige yapilan yakin cekimlerde olaylar Hiikiim
Dagin’da gegmektedir. Frodo’nun giiciin etkisi altina girerek engelleyiciye doniistiigii anlarda,
arkdas1 Sam’in destekleyici etkisi belirginlesir. Engelleyiciler iizerine yapilan ve de yiizliglin

yakin ¢ekim vurgulandig: sahnelerde es bir dagilim bulunmaktadir.
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1.5 Engelleyici ve Destekleyici Kahramanlar

1.5.1. Engelleyici Kahramanlar

Engelleyici kahraman c¢ogunlukla Gollum olmustur. Bir ¢ok sahnede Frodo’nun
yolculugunda yiiziigiin yokedilmesini engellemeye ¢aligsmistir. Filmin bas kahramanlarindan
Frodo ise zaman zaman yiiziigiin etkisine girmis, destekleyici yerine engelleyiciye

dontismiistiir. Ancak, filmin genelinde destekleyicidir..

1.5.1.1. Gollum

Gollum “Yizik™in yozlastiric1 giicline yenik diiserek hem ruhsal hem de fiziksel
degisime ugrayan bir kahramandir. Bu nedenle yliziigii yalnizca kendi istekleri i¢in kullanmak

isteyen bir engelleyici konumunda.

1.5.1.2. Bilbo

Aslinda 1yi niyetli bir hobbit olan yasli Bilbo,yliziiglin giiciiyle yaslanmadigin1 farkeder.
[lerleyen zamanlarda yiiziigiin diger hiinerlerini de kesfeder. “Gii¢ Yiiziigii"niin himayesine

giren Bilbo, bu nedenle yiizigii kendisi i¢in istediginden bir engelleyicidir.

1.5.1.3. Foromir

Frodo’nun yiiziik tasiyicist oldugunu bilmeyen Foromir onu tutsak alarak Gondor’a

gotiirtince Frodo’nun bu zorlu yolculugunda engelleyici konumda yer aldi.

1.5.1.4. Boromir

Yolculuga baslarken Frodo’ya yardime1 olmay1 amaglayan Boromir yiiziiglin yozlastiric
etkisiyle yiizlige sahip olmak istedi. Boromir yiiziigii halkinin refahu,iyiligi i¢in kullanacagini
soyleyerek onu Frodo’dan almaya calisti. Oysa yiizilk Boromir’i bastan ¢ikararak gercek
sahibine ulagsma cabasi i¢indeydi. Ancak bunu bilmeyen Boromir “engelleyici konumuna

girdi.
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1.5.1.5. Frodo

Frodo yiiziigiin tasiyicisiydi. Digerlerine gore yiiziigiin etkisinde daha az kaldi. Son

~ .9

anda yiiziiglin giicii altina girerek onu “Hiikiim Dagi”nin atesine atmaktan vazgecti. Bu

durumda engelleyici konumuna girdi.

1.5.1.6. Deagol

Deagol yiiziigii gélde bulan ve Smeagol’a vermemek i¢in onunla bogusan kisiydi.
Smeagol tarafindan bogularak o6ldiiriildii. Deagol da yiiziige sahip olmak istegiyle engelleyici

konumundadir.

1.5.1.7. Sauron

Yiiziik’i yaratip ona kotii bir ruh veren Saouron, yarattigi bu giicii yalnizca kendi kotii
emelleri ve glzel-iyi olan her seyi yok etmek i¢in kullanmak istedi. Bu nedenle bas

engelleyicidir.

1.5.2. Destekleyici Kahramanlar

Destekleyici kahramanlarin en belirgini yiiziiglin tastyicisi olan Frodo’dur. Bu nedenle

karsisina ¢ikan engellerle savasmis ve destekleyici bir kahraman olmustur.

1.5.2.1. Frodo

Yiiziik tasiyicihigint kabul ederek bu zorlu gorevi Ustlenmesi ve blyik bir kotulik

barindiran giice kars1 direnmesiyle 6nemli bir destekleyicidir.

1.5.2.2. Gandalf

Yizik’liin gercek giiclinii bilgeligi sayesinde bilen ve 6ngdren Gandalf, Frodo ve
arkadagslar1 icin bastan sona en Onemli destekleyicilerden biridir. Yiiziiglin gilicii altina

girmemek i¢in ona elini bile siirmemistir.
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1.5.2.3. Sam

Frodo’nun zorlu gorevinde yaninda olan ve Frodo’ya glivenen Sam Onemli bir

destekleyicidir.

1.5.2.4. Aragorn

Zorlu yolculuklarda cesareti,kararlilig1 ve giiciiyle her zaman Frodoya destek olur. “Orta
Diinya’nin kétiiliige kars1 verdigi bu zorlu savas i¢in elinden gelen her seyi yapar . Sonunda

kral olur. Aragorn yiizikten etkilenmeyen 6nemli bir destekleyicidir.

1.5.2.5. Isildur

Sauron’un kolunu kesip yiiziigiin parmagindan ¢ikisim saglayan Isildur, kétiiliigiin belli

bir siire i¢in durmasini,engellenmesini saglayisiyla bir destekleyici konumundadir.

1.5.2.6. Bilbo

Zor da olsa yliziikten vaz gegerek onu Frodo’ya teslim eden Bilbo bu noktada bir

destekleyici konumundadir.

1.5.2.7. Foromir

Gergegi farkeden Foromir, tutsak aldigi Frodo’yu serbest birakarak yiizliglin yok
edilmesi icin yaptig1 bu yolculukta ona destek olur. Foromir bu durusuyla destekleyici

konumdadir.
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SONUC

Yiiziiklerin Efendisi tigclemesinin filmsel anlati ¢6ziimlemesi sonucunda bir ¢ok farklilik
gbze carpmaktadir. Oncelikle zaman(siirem) kavramini ele aldigimizda 46 sahne
coziimlendiginde giindiiz sahnelerin gece sahnelerinden daha baskin oldugu sonucuna

varabiliriz.

Filmsel anlati1 ¢oziimleme anahtarlarindan uzam(mekan) kavramini inceledigimizde ise
yiiziiglin en ¢ok gectigi sahneler Hiikiim dag1 ve Bilbo’nun evi olarak goriilmektedir. Hiikkiim
dag yiiziiglin kotiilikle ve yok etme duygusuyla yapildigr ve yok edilebilecek tek yerdir.
Bilbo’nun evinde gegen sahnelerde ise yliziigiin ne oldugu, kim tarafindan tasinacagi ve nasil

hareket edilecegi planlar1 yapilmistir.

Kahramanlar incelendiginde, bir sahnede engelleyici olan kahramanin diger bir sahnede
destekleyici oldugu goriilmiistiir. Ornegin Frodo destekleyici bir bas kahraman olsa bile kimi

zaman engelleyici kahramana biirlinebilmistir.

Uzam(Mekan) Surem(Zaman) Engelleyici Destekleyici
Hikim Dagi1 10 Gundiz 27 Gollum 3 Frodo 19
Bilbo’nun Evi 9 Gece 19 Bilbo 3 Gandalf 9
Orman 4 Foromir 3 Sam 8
Ayrik Vadi 4 Boromir 3 Aragorn 4
Gol’tin Kiyist 4 Frodo 2 Isildur 3
Ork Kalesi 2 Deagol 2 Bilbo 2
Kayaliklar 1 Sauron 2 Foromir 1
Ork Mezarligi 1 Yiiziigin giicii 2 Deagol 1
Gondor 1 Yok 12 Yok 5
Diger 10

e 46 Sahne “Yiiziiklerin Efendisi”Uclemesi

Yiiziiklerin Efendisi'nde “Yiiziik”e kars1 koyma iradesi, mutlulugu da beraberinde
getirir. Filmde oliimsiiz yaratiklar bu iradeye tamamen sahipken, Frodo ve Boromir gibi
olimli yaratiklar zaman zaman karsi1 koymakta giicliik ¢cekmektedirler ve bu anlar onlara
mutsuzluk getirmektedir. Frodo, filmde yiiziigii dort kez parmagma takar. Frodo, Midilli

Bari'nda Yiizligii takmaya kendisi karar vermez, bu agik bir bigimde, Yiiziigiin kotii gliciinden
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kaynaklanan bir dikkatsizliktir. Sonra, Firtina tepesi'nde, Yiizligiin baskalarinin emirlerine
uydugunu goriiriiriiz. Kara Siivariler, Aragorn'a ve Hobbitler’e yaklastikca, birdenbire beliren
yiizigli parmagina takma dirtiisii bastirmaktaydi ve bu istegine yenik diiserek yiiziigii
parmagina takti. Yiiziigii Boromir'den kagmak ve kendisini gruptan ayirmak i¢in takar. Ancak
tepeleri kosarak asip, Amon Hen'in tepesine ulastiinda ve krallarin eski tas tahtina
oturdugunda, yiiziiglin yardimiyla g¢evresini inceler. Bu an tehlike dolu bir andir, ¢iinkii
Sauron birisinin yiiztigii taktigini hisseder ve Karanliklar Efendisi'nin karanlik g6zii onu
aramaya baslar. Baska bir zamanda yliziigli Hiikkiim daginda takar. Yok etmek i¢in tam karar
vermisken yliziik Frodo’yu himayesine alir. Sonucgta Frodo yliziigli yok etmek yerine takmay1

terciheder.

Film bize acik bir sekilde, yiizilk kullanmanin asamali yozlastirict etkisini
gostermektedir; ¢iinkii filmin kahramani Frodo bile, yiiziigiin yozlastirici etkisine yenik diiser.
Basglangicta yiiziigii masum bir bigimde kullanir, ancak sonra onun bastan ¢ikartici giicline
yenilir ve yliztigli bilingli olarak birka¢ kez takar. Yiizliglin neden oldugu yozlasmanin temel
0gesi onu takan kisinin "yiireginin" ve “ruhunun” bozulmasidir. Yiiziige karst koyma iradesi,
kisinin sira dis1 giiclerden uzak bir konumda, kendisi olarak kalmasidir. Yiiziikle iletisim
kuran herkes kendisini kaybeder (en azindan bir anligina) ve kendisini olaganiistii giiglere
sahip olarak hayal eder. Filmin karakterlerinde bdyle bir platonik ahlakli yasamin
gerekgelendirmesini goriirliz. Yiziikle karsilagan her karaktere segme hakk: verilir; hepsi de
yiiziigli kullanmak i¢in iglerinde bir istek duyarlar, ancak bu istege karsi g¢ikmalarini
saglayacak gilic de, yine kendi i¢lerindedir. Gergekten de ahlak ilkelerinden yoksun, sinirsiz
bir giicle tanimlanan bir hayat pesinde kosmanin sonsuz acisini en iyi betimleyen karakter
Gollum'dur. Galadriel, Aragorn ve Sam gibi yiiziiglin giicline agik bir bi¢imde karst koyan
karakterler, kendi benliklerini, kim olduklarin1 ve yasamda ne yapmalar1 gerektigini bilen
karakterlerdir. Bu Oykii hem sdylenbilimsel(mitolojik) hem de dinsel Gykiilerde anlatilarin

baska bir bicimde sunumudur. Iyiler ve kétiiler ya da yol ayriminda iyi ve kotii secenegi gibi.

Film ¢6ziimlemesinde saptadigimiz ayrintilar karsimiza bir cok benzerligi ¢cikarmis
oldu. Yunan Soyleninde (Mitolojisinde) yer alan “Altin post” sdyleni ve “Yiiziiklerin
Efendisi” liglemesi arasinda yakin benzerlikler saptanmistir. Ejderha, biiyiicii, tastan heykeller
ve sihirli nesneler birbirleriyle értiismektedir. Dolayisiyla masallarin birbiriyle olan yakinligi

belirgenlesmistir.
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Vladimir Propp’un masal ¢oziimlemesinde one siirdiigii gibi filmlerde tehlikeli ve
uzun yolculukta sihirli nesnenin tasiyicisi belirlendikten sonra bir tastyici tarafindan bir
noktadan bir noktaya gotiirmesi dykiilenmistir. Filme uygulandiginda tiim islevlerin filmin
Oykiistinde yer aldig1 saptanmistir. Vladimir Propp’un masal ¢6ziimlemesinde 31 islev birebir

ortiismektedir.

1. Uzaklagsma: Frodo, Hobbitlerin yasadigi Shire’daki evinden ayrilir.

2. Yasaklama: Frodo yiiziigii takmamalidir ve gorevini gizli tutmalidir.

3. Yasagi ¢igneme: Frodo birkag kez yiiziigli takmak zorunda kalir.

4. Sorusturma: Siivarilerden biri Shire ve Bagins’1 sorar.

5. Bilgi toplama: Kara siivari yiizliglin Frodo'da oldugunu anlar. Saruman, Gandalf'tan
yiiztikle ilgili bilgi alir.

6. Aldatma: Sauron, Yiiziik Kardeslerinin yolculuk sirasinda ¢1g diisiirerek daha zorlu bir yola
yoénlenmelerine neden olur.

7. Suga katilma: C1g diismesinin ardindan Gandalf hangi yoldan gidilecegi kararin1 Frodo'ya
birakir. Frodo zorluklarla dolu olan madenlerden gegmeye karar verir. Sauron’un istedigi
istedigi olur.

8. Kotiiliikk: Saruman Gandalf’1 yasadig: kulenin tepesine hapis eder.

9. Aracilik: Gandalf’in maden sirasinda 6ldiigii zannedilmesi Frodo ve arkadaglarinin gérevin
tamamlanamayacagi hissine kapilmalarin1 saglar. Ancak Aragorn yolculuga devam edilmesi
icin arkadaglarin1 ikna etmeyi basarir.

10. Karsit eylemin baslangici: Aragorn yliziik kardeslerini hava kararmadan yola ¢ikmak
konusunda ikna eder.

11. Gidis: Kahraman evinden ayrilmaz ancak yola devam eder.

12. Bagiscinin ilk islevi: Bilbo yiiziigli geri almak ister. Ancak, Frodo amcasini ¢ok
sevmesine ragmen yiizligli ona vermez. Frodo bu hareketiyle stnanmis olur.

13. Kahramanin tepkisi: Frodo yliziigii isteyen amcasina vermez. Amcasini yliziigi
istemesinden dolayi kinar.

14. Biiyiilii nesnenin alinmasi: Frodo, amcasindan yolculugu sirasinda karsilasacagi
kotiiliiklerden korunmast i¢in tiiy kadar hafif, ejderha derisi kadar kalin koruyucu bir zirh alir.
15. Iki krallik arasinda yolculuk: Yiiziigii tasima gérevi Frodo’ya verilir.Bu zorlu yolculukta

yardimci olacak kisiler her tiirlii kotiiliige ve engele kars1 koruyacaklarina s6z verir.
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16. Catisma: Kara Siivariler ile Frodo ve arkadaslar1 bir ¢cok kez kars1 karsiya gelir.

17. Ozel isaret: Frodo'nun 6zel isareti yiiziiktiir.

18. Zafer: Sauron ve Kara siivari pek ¢ok defa atlatilir.

19. Giderme: Yiiziik yok edilmistir. Sonunda kétiiliik giderilmistir.

20. Geri doniis: Frodo liclemenin sonunda Shire'a geri doner.

21. Izleme: Izleme eylemi filmin her sahnesinde mevcuttur. Frodo ve Yiiziik Kardesleri;
Sauron, Kara siivari ve Gollum tarafindan siirekli takip edilir.

22. Yardim: Aragorn, Sam, Legolas, Gandalf zorda kalan Frodo'ya yardim ederler.

23. Kimligini gizleyerek gelme: Gollum yolculuk boyunca ger¢ek kimligini yani Hobit
oldugunu gizler.

24. Asilsiz savlar: Boromir yiiziigiin iyi isler i¢in de kullanilabilecegini soyler ve
kullanilmasini 6nerir. Clinkii ytliziigii kullanabilecek tek kisi Sauron’dur.

25. Giig 1s: Frodo’ya Mordor’da bulunan Hiikiim Daginin atesinde yiiziigii yok etme gorevi
verilir.

26. Giig isi yerine getirme: Yiiziik yok edilir.

27. Taninma: Ayrik vadide Elfler, ciiceler, kral, Hobbitler, Gandalf, insanlar, Aragorn,
Boromir tarafindan yapilan yiiziiglin akibeti konusundaki toplantida Frodo yiiziigi
tagtyacagini soyler. Boylece Frodo taninmis olur.

28. Ortaya ¢ikarma: Gandalf, Saruman'in biiyiiciilerin iistad1 oldugunu zanneder. Ancak daha
sonra Saruman'in kotii oldugunu ve yiiziigii kotii amaglari igin ele gegirmek istedigini anlar.
29. Bi¢im degistirme: Boyle bir olay yasanmamustir.

30. Cezalandirma: Sauron iiclemenin sonunda yenilgiye ugratilir. Saldirgan yokedilmis olur.

31. Evlenme: Ucglemenin sonunda Kral olan Aragorn, Arwen ile evlenir.

Yukarida yaptigimiz aciklamalarla Vladimir Propp’un 31 islevini ¢oziimlemis olduk.
Ayrica Vladimir Propp’un kahramanlarla ilgili 7 eylem alnini inceledigimizde benzer

sonuglarla karsilagsmaktayiz.

Asagidaki semada en belirgin kahraman Gandalf goriiniiyor. Ciinkii hem yardimeci,
hem tasiyiciy1 secen, hem de tasiyiciyr gonderen bir kahraman olarak goze carpmaktadir.
Diger bir kahraman ise Frodo’dur. Gorevi tereddiitsiiz kabul eder ve Oliim tehlikesi

atlatmasina ragmen yolculugu birakmadan gorevini basariyla tamamlar.
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Koti Adam Sauron

Goreve gonderen kisi Gandalf

Yardimci Gandalf,Aragorn,EIf,Clice,Galadriel,Sam
Giig isleri yerine getirme Frodo

Bagisci Gandalf

Kahraman Frodo

Sahte kahraman Sauron, Boromir

Propp'a gore islevler masalin temel olusturucu boliimleridir. Dizilisler her ne kadar
ayni olsada islevlerin sayist sinirlidir. Propp’un masal ¢éziimlemesinde bulunan 31 islevinin
hepsi Yiiziiklerin Efendisi Uclemesinde bulunmaktadir. Vladimir Propp'un yedi eylem

kahramanlari filmde yer almaktadir.

A.J.Greimas, anlatisal islevleri saptar ve Vladimir Propp’un bigimbilimsel
yontemini gelistirir. Bu yolla, islevler arasinda dizisel baglantilar ulamlagtirilir.
“Yiiziiklerin Efendisi” {iglemesi Vladimir Propp’un masal ¢odziimlemesine uygun oldugu
saptanmistir. Uygunlugunun yanisira iiclemenin yaraticist Tolkien’in, gegmis masallardan
faydalanarak tiiglemeyi ortaya cikarmistir. Buradaki amag iyi ve koti arasinda bulunan

farki ortaya koyarak kahramanlarin ne gibi tepkiler gdosterdigini saptayabilmektir.

%% Gremias,A.J., Semantique Stractural(Yapisal Anlambilim), Paris, 1966
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