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Gilinlimiiz sanatinda sinirlarin azaldigi, ifadenin zenginlestigi, malzeme ve teknigin
ifadeyi destekler nitelikte bir araya geldigi, farkli disiplinlerin birbirleri ile etkilesim
icerisinde oldugu goriilmektedir. Animasyon tekniklerinde olan stop motion teknigi farkli
disiplinlerden etkilesim almaktadir. Giiniimiizde seramik sanati1 da bu etkilesimlerden biridir.
Ana hatlar1 seramik ve stop motion birlikteligi iizerine sekillenen tezin ilk boliimiinde
fotograf kesfedilmeden oOnce kullanilan canlandirma aletleri ve kullanim sekilleri
incelenmistir. Ikinci béliimiinde modern canlandirma tekniklerinin isleyisleri ve nasil
uyguladigr iizerinde durulmustur. Ugiincii boliimiinde stop motion tekniginin tarihgesi,
teknigin kendi i¢inde nasil smiflandirildigi, claymotion, kukla canlandirma ve kes ¢ikar
tekniklerinin oncii sanatgilarin eserleri incelenmistir. Dordiincii boliimde seramik ve stop
motion birlikteligine dair sanat¢i incelemeleri ve son boliimde ise kisisel uygulamalara ve

Onerilere yer verilmistir.

Anahtar Kelimeler: Seramik, Stop Motion, Canlandirma, Claymotion, Hareketlilik



ABSTRACT

IMPRESSION OF MOVEMENT IN CERAMIC ART WITH STOP MOTION
TECHNIQUE

Omer Akif YELDAN
(Canakkale Onsekiz Mart University
School of Graduate Studies
Master of Science Thesis in Ceramic
Dog. Yesim ZUMRUT
18/08/2022

In today's art, it is seen that the boundaries are reduced, the expression is enriched, the
materials and techniques come together in a way that supports the expression, and different
disciplines interact with each other. Today, it is one of these interactions in ceramic art. The
stop motion technique, which is one of the animation techniques, receives interaction from
different disciplines. In the first part of the thesis, the main lines of which are shaped in line
with the unity of ceramics and stop motion. In the second part, the functioning of modern
techniques and how they work are emphasized. In the third chapter, the history of the stop
motion technique, how the technique is divided within itself, and the designers of
claymotion, puppet animation techniques and cut-out animation techniques, where
prominent artists are examined, are explained. In the fourth period, artist studies on the
relationship between ceramics and stop motion and personal applications in the last part are

included.

Keywords: Ceramic, Stop Motion, Claymotion, Animation, Mobility
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BIRINCIi BOLUM
GIRIS

Insan hayatinda kuskusuz énemli bir yere sahip olan seramik, 1950’ler den itibaren
geleneksel sanat {iretimlerine karsi yeni arayislar i¢inde disiplinler arasi yeni sergileme
bi¢imlerine dahil olmus ve kendi iginde olgunlasan bir malzeme olarak varligini stirdiirmeye
devam etmistir. Bu yeni bigimlerden birinin de animasyon teknigi olan stop motion teknigi
oldugu sOylenebilir. Seramik ve seramigin yapilmasinda kullanilan malzemelerin stop
motion teknigi i¢inde yer alirken bu teknigin alt tiirlerinden olan claymotion ve kukla
canlandirma tekniklerinin agirlikli olarak kullanildigr goriilmektedir. Seramigin malzeme
veya bi¢im olarak degil daha c¢ok hazirlanma, sekillendirme, deformasyon, catlama,
firinlama, kirilma vb. siire¢lerinin stop motion teknigi igerisinde kullanildig1 gézlenir.

Bircok malzemeyle oldugu gibi seramikle de yapilabilen, nesnelere sinematografik
anlatim saglayan bir animasyon teknigi olan stop motion; duragan 3 boyutlu objelerin
hareket ediyormus izlenimi verecek bigimde diizenlenmesi ve kaydedilmesi yoluyla elde
edilmektedir. Stop Motion; kuklacilik, fotografcilik, film ve heykel gibi bir¢ok disiplini
barindiran multidisipliner bir yapiya sahiptir.

Disiplinler arast yaklasimlar, yeni diislinceler agisindan sanatciya ve sanat¢i adayina
Ozgiirliik alanlar1 yaratir. Bu baglamda, seramik malzemenin kullanim alaninin genislemesi
ve teknik anlamda 6zgiin denemelerin artmasiyla, cagdas sanatta yeni yaklasimlar: da
beraberinde getirecektir. Sanatin teknoloji ile birlikte degisen yiizliniin, disiplinler arasi
birlikteliklerin ifade bigimlerindeki kuvvetli etkisinin vurgulandigi bu tezde, seramik
malzemenin plastik degerlerinin stop motion teknigi ile birlesimi ile ¢evrimigi platformlarda
bir tema Ozelinde On plana ¢ikarilabilecegi ve klasik sergileme bigimlerine alternatif
saglayarak seramik sanatinin ifade olanlarinin g¢esitlendirilebilecegine dair yeni dnermeler
hedeflenmektedir.

Tezde canlandirma tarihi, canlandirma teknikleri, stop motion teknikleri, stop
motion’nin seramik malzeme ile olan etkilesimi, seramik veya seramigin siireclerini
eserlerinde belirgin sekilde kullanan sanatcilarin 6rneklendirilmesi, yapilan galismalarin
kavramsal agidan ve teknik olarak incelenmistir. Sonug olarak da bu incelemelerin 1s18inda

son boliimde yeni 6nermeler ortaya koyulmustur.



1.1. Canlandirma

Stop motion tekniginin de yer aldigr “Canlandirma” farkli kaynaklarda farkli
sekillerde tanimlanmustir. Ingilizce Frasizca ve Felemenk dillerinde “Animation’ olarak
yazilan ve dilimize ‘’Animasyon’’ olarak evirilen ve daha ¢ok bu sekilde kullanilan bir
sOzcliktiir. Boliim isimleri incelendiginde pek ¢ok kurumda da animasyon boliimii olarak
karsimiza ¢ikar. TDK’ya gore ‘canlandirma’, “Tek tek resimleri veya hareketsiz cisimleri
gosterim sirasinda hareket duygusu verebilecek bir bicimde diizenleme ve filme aktarma isi,
animasyon.” olarak tanimlanir. Diger bir tanim ise ’’Canlandirma, anlik goriintiilerin
teknolojik bir islemden gegirilerek devinen imajlara doniistiirme islemidir’’(Sezgin, 1990:
192). Birgok teknik ile olusturulabilen canlandirma insan goziiniin retina tabakasinin
ozelliginden yararlanmaktadir. Saniyede belli bir siireklilik lizerinde gegen resim, fotograf
veya cizimin siirmekte olan bir hareket gibi algilamasiyla olusan canlandirmanin gelisimi
fotograf ve sinema ile ortak bir slirece dayanmaktadir (Cutsay, 2020: 2). Fakat fotografin
ana prensibi bir an1 6limsiizlestirme iken sinema ve canlandirmanin ana prensipleri belli bir
zaman dilimini 6liimstizlestirmektir. Sinema ve canlandirmanin temel ortak kaygilarindan
dolay1 kolektif bir birliktelikleri oldugunu sdyleyebiliriz. Ugsuz bucaksiz hayal giicii ile
gergekiistii diislerin ve hayallerin hareketlenerek hayat bulmasi bu iki disiplininde en ortak

giiclli yamidir.
Canlandirmanin diinyadaki gelisimini Kaba’ su sézlerle anlatir;

“Avrupa’da animasyon apayri bir bi¢cimlenme ile baslamis, teknik
gelisimlerin sinirli kaldigi ortamda sanatci yaraticili@i degisik teknik ve
sitilleri tiretmistir. Polonya Cekoslovakya, Macaristan gibi {ilkelerde folklorik
hikayelerin islendigi kukla filmler yapilmis, dogu yeni stil ve tekniklerin bat1
ise teknolojik ve ticari gelisimlerin yaraticisi olmustur” (Kaba, 1992: 4).

Canlandirmanin  M.O. Neolitik ¢ag Neanderthalerden baglayan gelisimine
baktigimizda, eski tekniklerin giinlimiizde de halen kullanildig1 ve kabul gordiigl, ayrica

teknolojinin yardimu ile dijital alanda da gelistigi ve gelismeye de devam ettigi sOylenebilir.



1.2. Tarihsel Siirecte “Canlandirma”

Canlandirma, insanoglunun M.O. ki ge¢misine kadar dayanmaktadir. Hayvanlarin
insanlar1 ve insanlarin hayvanlar1 avladigi Neanderthal magara resimlerinde ki geyik, at,
bizon gibi ¢izimlerin neden yapildigina dair antropologlarin birgcok fikir ve teori
bulunmaktadir. Teorilerden bir kismi1 bu resimlerin dini ritiieller temsil ettigi, bir digeri ise
giinliik yasantilarin siireglerine dair nesilden nesille aktarimi1 amagladiklar diisiiniilmektedir.
Fransa’daki Neanderthal insanlarin ¢izimlerindeki farklilik Paleotik ¢cag arastirmacisi ve film
yapimcist Marc Azema’nin ilgisini ¢ekmis ve magara resimlerindeki arastirmalarinda iki
farkli haraketlilik siireci kesfetmistir.(Gorsel 1.) de goriildiigi gibi, ilk tespiti resimlerin
ardisik bir sekilde sahne sahne ¢izilmesi ile bir hareket arayisi icerisinde olundugu, ikinci
tespiti Ust liste bindirilerek ¢izilmis olan resimlerde tek kare igeresinde farkli hareketlerin

yer aldigidir (Azéma, 2015: 318).

Gorsel 1. Chauvet Magarasi'nda gizilen bir bizon ‘niin replikasi

Bir hareketi anlatan iki farkli kare olarak ele alindigi zaman bu magara
resminin kosan bir bizonu temsil ettigi kolayca fark edilmektedir. Bahsi gegen
iki kare geleneksel animasyon teknigindeki gibi art arda yinelenen goriintiiler
olarak gosterilirse ortaya ¢ikan goriintii kosan bir bizon figiirii olacaktir.
(Polat, 2019: 12).

insanhgm canlandirma arayislarina referans olabilecek o6rnekler, Roma, Yunan,
Misir ve Pers uygarliklarinda ortaya ¢ikar. Perslere ait bir seramik vazo iizerinde havaya
sicrayan kecinin hareketlerindeki siirecin anlatildigi dekorlar (Gorsel 2.), Misir
uygarhigindaki duvar siislemeleri (Gérsel 3.) Ilyada ve Odessiya destanindaki Achilleus ve
Hektor savaginin Yunan vazolarinda siluet halinde yorumlanmasi ve canlandirma

arayislarina 6ncii 6rneklerdir.



Gorsel 2. Sahr-¢ Sukhteh iran, M. ©. 3000. Gorsel 3. Antik Mrsir resimi MO 2.050

Tarihsel siiregteki bazi oncii kesifler, yeni teknik ve teknolojilerin ortaya ¢ikmasi,
bilginin ulasilabilirligi ve paylasila bilirliginin artmasiyla birlikte sekillenmis, giinlimiizdeki
canlandirma tekniklerinin zeminini hazirlamistir. Bu kesiflerden biri olarak kabul edilen ve
fotograf, kameranin icadina yol agan Camera Obsuca, M.O. 470 yillarinda Cinli diisiiniir
Mozi’nin planlamalar1 1s1¢inda icat edilmistir. Camera Obscura, bir kutu veya bir odanin bir
yiiziine acilmis delikten olusmaktadir. Disaridan gelen 151k delikten gecerek igerisindeki
yiizeye diiser ve yansidig1 kaynagin perspektifini ve renklerini koruyarak ters donmiis (180

derece, bag asagi) goriintiisiiniin olusmasini saglar.
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Gorsel 4. Camera Obsuca’nin bilinen en eski ¢izimi 1545

Bu kesif, 17. yy da daha ergonomik hale gelerek giinliik hayatin i¢inde rol oynamus,
hatta ressamlarin natiirmort resimlerinde de kullanilmistir. Camera Obsura’nin yansittigt

goriintiiniin kaydedile bilirligi ancak 1890 I1 yillarda saglanabilmistir.

1420 civarinda Biiyiilii Fener (Magic Lantern), kesfedilmis ve giinlimiizdeki goriintii

yansitma teknolojisinin temelini olusturmustur.

“Kutunun ortasina bir delik agilmis ve bu delige 6nce cam sonra da mercek
yerlestirilmistir. Kutuya verilen 151k 6nce bu cama, sonra da mercege
yanstyordu. Boylece camin iizerindeki gorsel duvara biiylitiilmiis haliyle
goriilebiliyordu. Baslangigta 151k ¢ok giiclii olmadig1 i¢in resim ¢ok net
goriinmiiyor, ya da mum 15181 yiizlinden titriyordu. Sihirli Fenerin kimin



tarafindan icat edildigi hala tartigma konusudur ama projeksiyon teknigini
1589°da talyan filozof ve simyac1 Giovanni Battista della Porta kurallariyla
kitap haline getirmistir. Daha sonralar1 bu teknigi gelistiren kisi bir Cizvit
papazi olan Athanasius Kircher olmustur. Kircher'in 1671 yillarinda bu
teknigi gaz lambasiyla ve giin 15181 ile kullanmasiyla titremeler azalmis ve
teknik daha ¢ok ragbet gérmiistiir. Hatta Kircher i¢cbiikey lens kullanip teknigi
daha da ilerletmis ve bu sayede goriintiiyii daha net bir sekilde duvara
yansitmay1 basarmistir” (Savas, 2015: 6).

Gorsel 5. 18.yy. da iiretilmis Biyiilii Fener (Magic Lantern)

Milliet de Chales tarafindan donemin sahne sanatg¢ilarinin gosterilerinde kullanmaya

baslanmasiyla giinliik yasam igeresinde olan bir icat haline gelmistir (Savas 2015:6).

18. ylizyildan itibaren insan goziiniin 6zelliklerinden etkilenerek yapilan

caligmalar sonucunda ortaya ¢ikan aygitlar gelistirilmistir. Optiginde

igerisinde bulundugu bu ¢alismalar dogrultusunda sabit duran resimlerden

gorlintiiler tireten aygitlar ortaya ¢ikmaya baglamistir (Cinar, 2019: 34).

[lk gériintiide haraketliligi olduk¢a manuel bir yapiya sahip olan Thaumatrope, 1736
yilinda Pieter Van Musschenbroek tarafindan ortaya c¢ikarilmistir (Kilig, 2008: 183)
Yunanca thauma mucize ve tropos doniis anlaminda kullanilan Thaumatrope iki kenara

noktalara bagli bir diskin ya da kare parcanin her iki tarafina basilmis veya ¢izilmis resimden

olusmaktadir.

...Plakanin iki ayr1 tarafinda bulunun goriintiiler ipin hafifce gerdirilmesi ve
plakanin 6ne ve arkaya donmesi kosuluyla birbirinin i¢ine gegerek, iki ayri
gorlintiiniin tek bir goriintli gibi gbériinmesini saglamaktadir. Plaka ne kadar
hizl1 donerse bu yanilsama o kadar gergekgi olmaktadir (Aran, 2009: 4).



Gorsel 6. Thau matrope

1831 yilinda Thaumatrope ile benzer isleyisi olan Phenakistiscope ortaya ¢ikmaistir.
Sozliik anlami olarak aldatan goriis anlamina gelen Phenakistiscope, esit sekilde sekiz veya
on alt1 boliimden olusan dairesel bir plakada yer alan resim veya ¢izgisel betimlemelerdir.
Bu bdliimlerin her birinde resim bir sonraki resmin devamini saglamaktadir. Resimlerin
oldugu taraf aynaya tutularak disk ¢evrilir ve gosterim deliginden bakilarak goz retinasindaki

stireklilik kesintisiz bir haraketlilik izlemini kazandirir (Crary, 2015: 120-121).

Gorsel 7. Fenakistiskop

1833 Phenakistiscope benzer 6zellikleri olan Zoetrope ortaya ¢ikmistir. Yunanca bir

kelime “Hayat Cemberi” anlami tasimaktadir (Dumlu, 2019: 7).



Ingiliz matematik¢i Willam George Homer 1833 yilinda zoetrope cihazin
icat etmistir. Sonrasinda bir¢ok iilkede ayn1 mantikla ¢alisan benzer cihazlar
icat edilmeye baslamistir. Uzerinde birbirine esit araliklarla kesilmis dikine
yariklar olan bir silindirin igine ¢izilmis art arda hareketleri gdsteren
resimlerin  ¢izildigi cihazin, silindiri dondiiriip yariklardan igeriye
baktiginizda i¢inde hareket eden sekiller goriilmektedir (Dumlu, 2019: 7).

Gorsel 8. Zoetrop

Zeotrope ve Fenakistiscop hem devasa olgeklerde hem de minimal 6lgeklerde
uretilmisti. Fakat ¢cok daha pratik bir isleyise sahip olan ve “Her sayfasinda birbirini takip
eden resimler olan, defter ya da kitap” (Savas, 2015: 6). Flipbook (Hareketli resim), 1868'de

John Barnes Linnett tarafindan kesfedilmis ve patentlenirmistir.




Flipbook’un 1900’lerde Pocket Movie (Cep Filmi) olarak olduk¢a yaygin bir
kullannmi oldugu, yaninda ulasila bilinirligi ve pratikligi ile gliniimiizde de halen

animatorlerce eskiz olarak degerlendirdigi goriillmektedir (Photography, 1948: 192).

1877 yillarina geldigimizde Fransa’da tiyatro isleten Emile Reynaud Zoetrop ve
Fenakistiscop ile benzer 6zellikler tagiyan fakat haraketli goriintiide daha fazla zaman aralig1

sunan Praksinoskop’u icat etti.

Elle ¢izilmis resimleri art arda koyarak miizik esliginde seyirciye sunan
Reynoud, boylelikle kurgu animasyonun da ilk adimini da atmis oldu. " lyi
Bir Bira (Un Don Bock)" isimli ilk filmini 1892 yilinda arkadaslariyla
diizenledigi bir toplantida gosterime sundu. Gosteri diinyasinda biiyiik bir ilgi
uyandiran bu icat, bir taraftan da kameranin kesfinin ilk tohumlarini ekmistir
(Savas, 2015: 11).

2.1. Amin Kayit Edilebilirligi ve Canlandirma

Tarihin bilinen ilk fotografi Nicephore Niepce’nin 1826 yilinda kursun ve kalay
karigimi bir levhayr Camera Obsucura ya yerlestirerek yaklagik 8 saat siiren pozlama
sonucunda tarihteki ilk kalic1 goriintiiyli elde etmesiyle ortaya ¢ikar. (Gorsel 11.) 1829 da
Niepce, Louis-Jacques ve Mande Daguerre arasinda kurulan ortaklik, pozlama siiresinin
kisaltilmas1 ve fotografin bir kagida gecmesini saglayan buluslarin ortaya ¢ikmasii ve
fotografin ulagila bilinirliginin artmasin1 saglamistir. Fotografin popiilerliginin artmasi

sinemanin kesfine ve canlandirmanin da gelismesine yol agmustir. Gergek goriintiiniin



yorumsuz bir sekilde kayit edilebilmesi ile goz retinasindaki siirekliligi kullanan ilk kisi ise

Eadweard Muybridge dir.

Gorsel 11. Diinyadaki ilk fotograf. Pencereden Le Gras'a bakis

20 li yaslarinda Amerika’ya go¢ etmis Ingiltere dogumlu Eadward Muybridge’1n ilk
fotograf calismalar1 peyzaj, ¢evre fotograf¢iligidir. Ancak onun literatiirde iz birakan

calismasi ise;

1878 yilinda Kaliforniya valisi ve yaris at1 sahibi Lefon Stanford, bir atin dort
nala kosarken dort ayaginin da yerden kesilip kesilmeyecegi konusunda bir
deney yapmak istemis ve Muybridge'i bu deney i¢in gorevlendirmistir.
Théodore Géricault'in 1821 yilinda yaptig1 "Epsom at yariglar1" isimli tabloda
atlar dortnala kosarken dort bacaklart da havada resmedilmistir. Muybridge
bir atin dortnala kosarken birden fazla kameradan yararlanarak fotograflarim
cekmis ve gercek ortaya cikmistir. Dortnala kosan atlarim mutlaka bir
ayaginin yere bastig1 kesfedilmistir (Savas, 2015: 7).

Eadward Muybridge bu bulusunu g¢esitlendirerek dogadaki canlilarin kara kare
fotograflarin1 ¢gekmistir. 1879 yilinda Zoetropa benzeyen Zopraksiskop adinda bir alet icat
etmistir. Zoetrop dan farki ise gorsellerin fotograf igermesidir. Ardi ardina gelen fotograflar

ile gorilintlinlin haraketlilik kazanmas1 sinemanin dogusuna dnemli bir etkisi saglamigtir.



Gorsel 12. Eadweard Muybridge "Hareketli At”

1887 ve 1890 I yillarda ise canlandirmanin dogusu niteliginde kesifleri saglayan
Tomas Alva Edison, George Eastman ve Harry Reichenbach, ortak arastirmalari ile seliiloit
esasli fotograf filmini icat etmislerdir. Akabinde 1889 da Tomas Alva Edison tarafindan
Kinetoskop (Kinetoscope) ortaya ¢ikarilmistir. Bir 151k kaynagi kullanilarak art arda gelen
fotograflardan olusan bir fotograf filminin hizli bir sekilde dondiiriilmesi ve duvara
yansitilmasin1  prensibiyle ¢alisan Kinetoskop sinema gOsteriminin atast olarak

degerlendirilmektedir (Bellis, 2019).

Tiim bu yontemler kendi donemlerinde etkili sekilde kullanilmis bir sonraki
yontemin sekillenmesi ve gelismesine katki saglamis ve giinlimiiz canlandirma tekniklerinin

altyapisini olusturmustur.
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IKiNCi BOLUM
CANLANDIRMA TEKNIiKLERI

Bu béliimde Giiniimiizde kullanilan canlandirma teknikleri gelisim siirecine gore
incelenmistir. Ancak bazi teknikler hedeflenen ¢alismanin kapsamina ya da sanat¢inin elde
etmek istedigi sonuca gore farkli donemlerde bir arada da kullanilmaktadir. Bu teknikleri
kullannm donemi olarak keskin c¢izgilerle birbirinden ayirmak miimkiin degildir.Cizgi,
rotoscop, bilgisayar destekli ve deneysel canlandirma teknikleri bu boliimde ele alinacak
olup tezin ana konusu olan stop motion teknigi ayr1 bir boliim olarak daha detayli sekilde

tiglincii boliimiinde incelenecektir.

Yeni sanat anlatim formlarindan biri olan Canlandirma sinemasi(animasyon)
19.yy’da fotografin ve sinemanin gelisimi ile paralel olarak yapilanarak
sinemanin prensiplerinin bazilarin1 tagimasi amaciyla bir dali olarak kabul
edilmistir. Ilk animasyon denemelerinde libe action’a daha yakin olan
animasyonun siire¢ i¢inde gercekci filmden (live-action)’dan ayrilmasinin
temel sebebi koklerinin grafik ya da plastik sanatlara dayanir (Kaba, 1992: 1).

“Animasyonlar yapim asamasi zor ancak tiikketimi kolay ¢alismalar olduklarindan is siireci
devrin kiiciik stiidyolar1 i¢in olduk¢a maliyetli olmaktaydi. Bu sebeple tasarim asamasinda
kazanmanin yollar1 arandi. Animasyonda ayn1 sayfada karakter, zemin, ¢ergevenin bir arada
olmasindan daha basit ve daha az maliyetli yollar arastiritlmaya baslandi1” (Kahraman, 2013:
32).Bu arayis ilk olarak zaman ve iscilikten tasarruf saglayan Cel animasyon tekniginin
gelismesini, beraberinde de canlandirma ydntemlerinin kullanilmas: ve yayginlagmasin

sagladi.

2.1. Cizgi Canlandirma Teknigi (Cel Animation)

1910 lu yillarda John Randolph Bray’in ¢izgi film yapiminin olduk¢a zaman ve emek
almasindan dolay1 ticari boyuttaki kaygilari artmistir. Bary’in ¢izgi animasyonunun
yapiminin  pratiklesmesi  diisiincesine yardimci  olan gelisme, donemin Onemli
animatdrlerinden Earl Hurd ile ortakliginin ardindan ortaya ¢ikan ¢izgi canladirma teknigi

(cel animation) olmustur.

Cel, animasyon teknigi sayesinde ¢izgi film i¢in ¢izilen resimlerdeki manzara,
karakter ve diger objeler farkli katmanlara ¢izilmistir. Boylece her bir resmin
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tek tek yeniden g¢izilmesi yerine sadece degisecek olan kisimlarin ¢izimi
yapilarak onceden hazirlanmis katmanlarin tizerine eklenilir. Arka plan
cizimleri genelde kagit mat bir ylizeye ¢izilen cel animasyon tekniginde
karakter ve diger objelerin ¢izimleri seliiloit denilen seffaf cam gibi saydam
goriiniimlii olan rulolara ¢izilir (Goktepe, 2015: 48).
Haraketlilikteki kusursuzlugun olusabilmesi i¢in her 1 saniye igin yirmi dort kare
¢iziminin olugmas1 gerekmektedir. Bu gerekliligi ¢izgi canlandirma teknigi (Cel Animasyon)
oldukga pratiklestirmis. Kusursuz siirdiirebilirlik canlandirmalarin siirelerinin uzamasina da

onemli bir etkisi olmustur. Amerikali animatdr Winsor McCay ile daha ¢ok taninan ¢izgi

canlandirma teknigi, kiiresel anlamda ise Walt Disney stiidyolari ile birlikte popiilerlesmis

ve ayni zamanda geligmistir (Samanci, 2004: 35). Bu teknik ile yapilmis 6nemli 6rnekleri
“Fantasmagorie” 1908 , “The Artist's Dream” 1913, “Dinozor Gertie” 1914 “Out of the
Inkwell” 1918 , “Pinocchio” 1940 olarak siralayabiliriz

Z/

C

Gorsel 14. “Out of the Inkwell” 1918

Gorsel 13.” Fantasmagorie” 1908

2.2. Rotoskop Teknigi

Canlandirmanin ¢izgisel yorumlamalarin disinda akict gergekei bir arayisi olan film
yapimcist ve teknoloji meraklist Max Fleischer, 1915 1 yillarda Rotoskop’u olaraya
cikartmistir. Bu teknigi kardesleri Dave, Joe, Lou and Charlie’nin katkilari ile gelistiren Max
Fleischer, 1917 yillinda patentini almistir.Rotoskop tekniginin isleyisi hakkinda Erdem su

demeci vermistir;

Gergege yakin animasyon elde etmenin en iyi yolunun insan hareketlerini
kopyalama oldugunu diisiinen Fleischer’in teknigi; hareket halindeki bir insan
filme alinirsa ve film her seferinde bir kare projelendirilirse, her kare bir kagit
pargasi ilizerine miirekkeple aktarilirsa, hareketin miikemmel bir kopyasina
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sahip olacagi seklindedir. Bunu yapabilmek i¢in, filmi kii¢iik bir cam panelin
arkasma yansitarak animatoriin panelin iist tarafina bir sayfa kagit
yerlestirmesine ve hareketin yansitilan goriintiisiinii kullanarak ¢izimlerini
olusturmasina izin verecek cihazi gelistirmistir (Erdem, 2021: 21).

Gorsel 15. Walt Disney Yapimi, “Peter Pan” 1953

parcasimin klipi 1968

“Rotoskopu kullanan ilk uzun metrajli Amerikan filmi, 1939 yilinda gdsterime giren
Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler “Snow White and the Seven Dwarfs” tir. Walt Disney bu
teknigi; Alice Harikalar Diyarinda “Alice In Wonderland”, Uyuyan Giizel “Sleeping Beauty”
ve “Peter Pan” gibi sonraki filmlerde de kullanmuistir” (Erdem, 2021: 21). Rotoskop zamanla
gelistirilerek sinemanin yaninda 1968'de Beatles grubunun “Yellow Submarine” pargasinda
ve 1985 A-Ha grubunun “Take On Me” mizik Kkliplerinde de kullanilmigtir
(www.wannart.com/icerik/19953-animasyonda-yeni-bir-donem-baslatan-teknik-rotoskop,
2019). Rotoskop dijitalleserek bilgisayar destekli tasarim ve ¢izim programlari ile gesitli
renklendirme, color correction ve filtreleme teknikleri uygulanabilmektedir. “’Daha yakin
donemlere geldigimizde Richard Linklater kendisinin yazip yonettigi 2001 yapimi “Waking
Life" ile karsimizdaydi. Sundance Film Festivali'nde gosterilen yapim gergeklik, riiya,
nihilizm, varolusguluk gibi felsefi konular: anlatt1 ve bizi Sofi'nin Diinyasi'na biraz daha
yaklagtird1” (www.wannart.com/icerik/19953-animasyonda-yeni-bir-donem-baslatan-
teknik-rotoskop, 2019).

2.3. Bilgisayar Destekli Canlandirma Teknigi

“Bilgisayar animasyonunun baslangic1 aslinda Hollywood'un yeni tatlar aramasi
iizerine stiidyolara yaptig1 israrlar sonucu olmustur”(Savas, 2015: 28). Cel canlandirma ve

stop motion tekniklerinin birlesimi olarak degerlendirebilecegimiz bilgisayar destekli
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canlandirmay1 kendi i¢inde de 3 boyutlu ve 2 boyutlu canlandirma olarak ayirabiliriz. “Bu
sekilde ifade edilmesinin nedeni stop motion canlandirmada kullanilan {i¢ boyutlu
elemanlarin ve ¢izgi canlandirmada cizilen illiistrasyonlarin, 6rnegin arka plan, sanal

ortamda, yani bilgisayara aktarilmis bir sekilde yapilmasidir”(Aran, 2009: 11).

[lk bilgisayar destekli canlandirma érnegi 1971 de The Andromeda Strain filmde ¢ok
kisa bir sahne i¢in kullanildi. Fakat bastan sona bilgisayar destekli 2d animasyonun
kullanildigi 1974 yilinda Kanada yapimi A¢ “The Hunger” filmi olmustur (Kahraman, 2013:
47).”Kanada ulusal film kurulu tarafindan en iyi kisa film olarak animasyon dalinda akademi
odilii aldi. 11 dakikalik filmde diinyadaki aglik animatdr tarafindan ¢izilmis animasyonlarin
anahtar karelerinin aras1 2d animasyon ile tamamlanmaisti. Bu ¢aligma bilgisayar goriintiileri

betimleyen diinyanin ilk 2d animasyon filmidir”’(Kahraman,2013:47).

Gorsel 17. “The Hunger" 1974 © Gorsel 18. “Toy Story” 1995

3d ise 1976 yilinda Pixar stiidyolari tarafindan yayimlanan Gelecek Diinya “Future
World” filmi ile baglamis ardindan 1983 yilinda Walt Disney gibi animasyon Onciilerinin
1982 yilinda gosterime getirdikleri “Torn” filmi ile bilgisayar destekli canlandirma ve gergek
goriintii bir arada kullanimi1 baglamistir. Ardindan 1989 yapimi1 Masum Sanik Roger Rabbit
“Who Framed Roger Rabbit” filmi ile daha ¢ok detaylandirilmistir. Dreamworks 1995
yapimi “Toy Story” filmi ile ilk global anlamda bilgisayar animasyonunun etkileyiciliginin
en net temsilcisi olarak degerlendirilmektedir (Kahraman, 2013: 48).
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2.4. Deneysel canlandirma Teknigi (Experimental Animation)

1920 lerde baz1 animatorlerin ve ressamlarin popiilizim ve maddi kaygilarin disinda
gerceklestirdigi deneysel canlandirma farkli materyaller ve igeriklerle soyut, siireal,
konsturktvisit, siiprematist gibi arayislarda bulunmuslardir. Alman Reseam Hans Richter
1921 yapimu “Ritim 21”, mimar ve ressam Walter Ruttmann 1921 yapimui Lichtspiel Eseri
“Lichtspiel Opus”, Isvecli ressam Viking Eggeling’in 1924 yapimi Diyagonal Senfoni
“Diagonal Symphong” ve Alman-Amerikan ressam Oscar Fischinger 1947 yapimi Haraketli
Tabla No. 1 “Motion Painting No. 1” deneysel canlandirmanin 6nemli 6rnekleridir (Giiler,
2018: 14).

Deneysel filmlerin yapimlar1 teknigin, rengin, sesin ne gibi sonuglar
verebilecegini gostermis, yapilan denemeler profesyonel sanatgilar tarafindan
stirekli kullanilmistir. Bagimsiz ve esnek olarak iiretilen filmler, deneyimsel
alan icin sonsuzdur ve c¢ok sik tekrarlanan sabitlenmis tiplerin tekrarindan
kacarak deneyselligin anlaminin canli kalmasini1 saglar. Deneysel filmde
sanate1, teknik imkanlardan siyrilarak kendi yaraticiliginin iiriinlerini ortaya
koyar, herhangi bir malzeme sanat¢inin filminde hareket haline doniisebilir,
tag, kagit, tel, renk, camur, 151k v.b. deneysel filmci igin birer
malzemedir(Giiler, 2018: 15).

Gérsel 19. “Ritim 21” 1921 Gorsel 20. “Lichtspiel Opus” 1921

Gorsel 21. “Diagonal Symphong” 1924 Gorsel 22. “Motion Painting No. 1” 1947
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UCUNCU BOLUM
STOP MOTION

Kelime anlami olarak “dur-hareket, bas-¢ek, don-kayit” gibi anlamlara gelen stop
motion ¢izgi canlandirma kadar eski bir tekniktir. Bu teknik, kamera veya fotograf
makinesini nesnenin konumuna gore yerlestirerek nesne tek tek hareket ettirilip ardindan her
hareketin fotograflanip fotograflarin ard1 ardina gosterilerek olusturulmasidir. Furniss’e gore
stop motion “... kamera 6niinde objelerin ¢erceveler halinde degistirilmesini igeren gesitli
canlandirma tekniklerini tanimlayan bir terimdir” (Furniss, 2013: 232). Locke’a gore ise
stop motion canlandirma “...cansiz ii¢ boyutlu nesnelerin ve ya da insanlarin

kuklaymisgasina hareket ettirilerek teker teker fotograflanmasiyla yapilan canlandirma

teknigidir” (Locke, 1992: 63).

Teknik 1890’larda Fransiz sahne sihirbazi ve animatér George Meliés tarafindan
tesadiifen kesfedilmistir. Meliés yol sahnesi ¢gekerken kameranin filminin takilmasi tesadiifi
bir sekilde George Meliés stop motion’n1 kesfetmesinin saglamistir. Bu kesif Melies’in tamir
stirecindeki makinenin araliklarla ¢ekim yaptigini, insanlarin ve araclarin ani yer

degisimlerinin bu karelerle devinimi de beraberinde getirdigini tespit etmesiyle olmustur

(Purves, 2010: 13).

Avrupa kitasinda gelismis ve gesitlenmis olan stop motion konusunda Aran su
sekilde bahsetmektedir.”Stop-motion canlandirma, ¢izgi canlandirma tekniginden farkl
olarak Amerika’da degil de Avrupa’da hayat bulmustur. Bunun nedeni Asya ve Avrupa da
fabllar, efsaneler, geleneksel hikaye anlatimlarinin ve kuklaciligin daha yaygin olusudur”

(Aran, 2009: 15).

1898 yilinda Albert E. Smith ve James Stuart Blackton’in yaptigi Humpty Dumpty
Sirki “The Humpty Dumpty Circus” ilk stop motion filmi olarak kabul edilmektedir.“Bu
canlandirma filminde oyuncak bir sirkteki akrobatlara ve hayvanlara hayat verilmeye
calisilmistir”’(Aran, 2009: 16). 1902 yilinda Pastanede Eglence “ Fun in the Bakery Shop
ve 1907 yapimi Perili Otel “ The Haunted Hotel ” ilk stop motion Ornekleri olarak
degerlendirilmektedir. Bir diger 6nemli 6rnek ise Wladyslaw Starewicz tarafindan cekilen
1912 yapimmu “ The Beautiful Leukanida ” canlandirmasindaki karakterlerin olii bocekler
olmasi stop motion tekniginin ugsuz bir yelpazesi oldugunun gostergesi olarak

degerlendirilebilir (Karakurt, 2021).
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Stop Motion canlandirma tekniginin ¢izgi canlandirmaya gore temel kurallar1 yoktur.
Sanatcidan sanatgiya degisen yaklasimlar, stop motion canlandirma tekniginin kendi iginde
de yeni teknikler ve malzemeler olugmasini saglamistir. Kimi zaman ¢amur, hazir nesne,
kum ve hatta en u¢ 6rnek olarak 6lii boceklerin kullanilmasi stop motion’nin hibrit yapisini
gostermektedir. Yeni malzeme Onerileri ve tespitleri ile bu teknigin anlatim dili farkl

noktalara ulasatirmaktadir.

3.1.1. Claymotion Teknigi

Stop Motion’nin bir alt tiirlerinden olarak claymotion teknigini bir ¢ok canlandirma
tekniklerinden cok daha calisilmis ve uygulanmis oldugunu sdyleyebiliriz. Claymotion, kil
veya plastilin malzemesi ile 3 boyutlu karakter, obje veya herhangi bir nesnenin
sekillendirilmesi, hareketlerinin veya degisimlerinin an ve an ¢gekimi yapilarak birlestirilmesi
teknigidir.

Kilden sekillendirmenin avantajlarinin yaninda kuruma, ¢atlama ve kirilma gibi
dezavantajlarinin olmasi ve malzemeye hakim olma zorluklar1 animatérler tarafindan bu
malzemenin tercih edilebilirligini azaltmistir. Bu sorunun ¢6ziimii olarak 1897 yilinda
William Harbutt’un Plastik Yontemi ve Egitim Calismalarinda Yazma, Cizim ve Modelleme
Sanatlarinda Hamuru Kullanimi “ Plastic Method and the Use of Plasticine in the Arts of
Writing, Drawing, and Modelling in Education Work ” adli yayni ile o donemki daha yagh
olan ve kullanim zorlugu yaratan Italyan pastilinin malzemesinin yagh 6zelligini azaltan bir
formiil 6nermistir. Bu formiil ile claymotion tekniginin gelisimine dnemli bir katki olarak

plastilinin ¢ok daha sekillendirilebilir hale gelmistir ( Michael, 1993).

1908 yillarinda Edwin S. Porter Heykeltrasin Kabusu “The Sculptor’s Nightmare”
filminin ilk claymotion 6rnegi oldugunu sdyleyebiliriz. “The Sculptor’s Nightmare” sarhos
bir heykeltirasin riiyasinda kendiliginden biistlere doniisen heykelleri gormesini konu alir.
Doénemin siyasi karakterlerine doniisen bu biistler goz kirpma, bas ¢evirme ve dudaklarinin
hareketleri ile yiiz animasyon denemesinin 6nemli 6rneklerinden biridir (Akgiil, 2019). J.
Stuart Blackton’nin 1910 yilinda ¢ektigi “Chew Chew Land” ve “The Adventures of Dolly
and Jim” ve Walter R. Booth 1911 yilinda ¢ektigi “Animated Putty”, claymotion tekniginin

diger onemli 6rneklerindendir.
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Gorsel 23. Heykel Tirag’in Kébusu “The Sculptor's Nightmare™ 1908

Bu 0ncii ¢alismalarda ilging olan, claymotion tekniginin tek basina degil ¢cekime dahil
olan insan figiirii ile verilmesidir. Bunun en etkili 6rneginin, Merian C. Cooper ve Ernest B.

Schoedsack tarafindan yonetilen 1933 yapimi “King Kong” filmi oldugu sdylenebilir.

New York sehrine giren bir gorilin sehrin her yanim yikip talan etmesi ve
sonunda Empire States’e c¢ikmasmin konu edildigi film, oncli model
animasyon sanatgilarindan Willis O’Brein’in, insanlar ve cansiz modelleri bir
arada kullanmasi ile doneme damgasini vuran bir filmdir. Gegmis donemlerin
devrim niteligi tasiyan ve bu tiir filmlere onciiliikk eden bir diger film de, 1963
yili yapimi kukla animasyon sanat¢is1 Ray Harryhausen tarafindan
modellenen Jason and the Argonaut filmidir. Film, iskelet adamlar ile
zamaninin unutulmaz kil animasyon uygulamalari arasina girmistir. insanlar
ve modelleri bir arada kullanan, bu kil animasyon film Ornekleri, kil
animasyon karakterlerin bugiinkii seklini almasinda etkin bir rol oynamigtir
(Arslan ve Gokgearslan, 2019: 56).

Gorsel 24. “King Kong” 1933
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3.1.2. Kukla Canlandirma Teknigi

Dogu Avrupa bolgesinde olusmus ve gelismis olan kukla canlandirma stop motion
tekniginin alt tiirlerinden biri olarak kabul edilmektedir. Agirlikli olarak Asya ve Dogu
Avrupa’da mitolojik hikayelerin bir yansimasi olarak nitelendirilmis kukalarin kare kare
hareketlendirilerek ¢ekiminin yapilmasi ile olusan kukla canlandirma tekniginin akis ve

gerekliklerini Cutsay su sekilde bahsetmektedir;

Kuklalar, kendi baglarina ayakta durabilecek ve her agidan filmi ¢ekilebilecek
bir bi¢gimde yapilir. Verilen pozda durabilmeleri ve g¢esitli hareketleri
yapabilmeleri i¢in, oynar eklemli metal iskelete sahip olmalar1 gerekir.
Kuklalarin takilip ¢ikartilabilen ve degisik yiiz ifadelerini gosteren kafalar1 ve
viicudun degisik hareketlerini saglayan elleri, kollari, bacaklar1 ve ayaklar
vardir. Kukla canlandirmada kuklalar yaklasik 15cm biiytikliigiindedir ve
genellikte ahsap, plastik, silikon, metal, plastilin, kil, kagit hamuru,
sikistirilmis yiin, kege vb. materyallerden yapilir. Kuklalar canlandirilirken

kisiligini ve ruhsal yapisin1 da goz oniinde bulundurmak gereklidir (Cutsay,
2020: 93).

Kukla canlandirmanin yapr taslarini olusturan Cek sanatgilar, bu teknigin
gelismesinde de 6nemli bir yere sahiplerdir. Cizgi canlandirmadaki kuralli ¢ekim planlarina
karsin kukla canlandirmada temel kurallarin olmadigi mecaz ve imge temelli arayiglarda
bulunuldugunu séyleyebiliriz (Aran, 2009). Bu durum kukla canlandirmanin endiistriyel
yapisinin aksine sanat ve Ozgiinliigii barindirmaktadir (Furniss, 1994). 1912 yillarinda
Ladislav Starevich tarafindan ¢ekilmis olan “The Beautiful Leukanida”, “Christmas at the
Fox's Boarding House” 1912, “Voyage to the Moon 1913, “The Little Street Singer” 1923,
ilk kukla canlandirma ornekleridir. Oncii kukla canlandirma sanatgilarmi ise Ladislav

Starevich, Jiri Trnka, Jan Svankmajer, George Pal ve Tim Burton, olarak sayabiliriz. (Kehr).

S

Gorsel 25. Ladislav Starevich = Gorsel 26, Jiri Trmka
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3.1.3. Kes Cikar (Cut Out) Teknigi

Stop motion alt turlerinden biri olan Kes Cikar (Cut Out) tekniginin Kumas, kagit,
karton hatta metal gibi malzemeler ile yapilmaktadir. Dik olarak yukaridan ¢ekim yaptigi
cam veya plakanin iizerine yerlestirilen karton, kagit veya haerhangibi bir iki boyutlu
malzemeden kesilmis pargalarin haraketlendirilerek kare kare fotograflanip ¢ekilen
fotograflarin bir araya getirilmesiyle olustururulan bir tekniktir. (Giiler, 2018: 9). Parcalar
ine yardimu ile sabitlenir. Bazi 6rneklerde fotograf veya video akislarin tizerinde uygulandigi

gozlemlenmektedir.

Gorsel 27. Prens Ahmed’in Maceralari “Die  Gorsel 28. Masal Masal1 “Tale of Tales” 1933
Abenteuer des Prinzen Achmed” 1926

Cut-out canlandirmanin en iyi 6rnekleri ise alman animator Lotte Reiniger’in 1926
yilinda yayimladigi Prens Ahmed’in Maceralar1 “Die Abenteuer des Prinzen Achmed”, Rus
animator Yuri Norstein’in oldukga soyut bir iislupla yaptigi 1979 Masal Masali “Tale of
Tales” ve giiniimiizde de halen gosterimde olan “Southpark” dizisi Cut Out canlandirmanin

onemli temsilcileri olarak sayilabilir (Giiler, 2018).

3.1.4. Pixilation Teknigi

Stop motion’1n bir alt tiirii olan pixilation da diger tekniklerden farkli olarak malzeme
insandir. Diger stop motion tekniklerinin kare kare c¢ekim mantigr yerine pixilation
tekniginde insan bir kukla gibi kullanilir. Teknik “Her tiirli garip hareketlere izin verir. Bir
insan kayarak yiiriiyebilir, uguyormus gibi goriinebilir, yerde siiriinerek gidebilir, havada
ziplayabilir, bir duvarin iki yaninda bulunabilir, su iizerinde gidebilir, yere girip yerden
cikabilir” (Cutsay, 2020: 96).
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Pixilation yontemi ile 6zdeslesmis olan Norman McLaren’in 1952 yilinda yaptig1 Bir
Yardim Hikayesi “A Charity Tale” ve yine aynmi yilda yaptigi Oscar 6diilli Komsular
“Neighbours”, Chuck Menville ve Len Janson’nin ¢ektigi 1967 yil1 yapimi Dur Bak ve Dinle
“Stop Look and Listen”, Jan Kounen’nin ¢ektigi 1989 yapimi “Gisele Kerozene” Jan
Svankmajer 1992 yapimi1 Yemek “Food” stop motion’nim bir alt tiirlerinden olan pixilation

tekniginin 6nemli 6rnekleri olarak siralayabiliriz.

Gorsel 29. “Neighbours” 1952 Gorsel 30. “Food ” 1992

3.2. Stop Motion Teknigini Kullanan Sanatcilar

Cizgi canlandirma, Walt Disney ve Fleischer Kardesler gibi 6ncii kuruluslarin etkisi
ile kurall1 ve sistematik bir sekilde geligsmistir. Stop motion canlandirma tekniginde ise bu
durum net sinirlar ve kurallarla belirlenmeden Sanatgilarin kendi arayislari ve 6zgiin
yaklagimlari ile gesitlenmistir. Kukla canlandirmanin onciileri Ladislas Starevitch ve Jiri
Trnka, kes ¢ikar tekniginin onciisii Charlotte Lotte Reiniger dir. Claymotion tekniginin
Onclisii olamasinin yani sira tiim stop motion canlandirma tekniklerini bir arada kullandig1
filmleri ile Jan Svankmajer alana biiyiik yenilikler katmis, giiniimiizde birlikte calisan

Cristobal Leon ve Joaquin Cocifia gibi sanat¢ilarada drnek olmustur.
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3.2.1. Ladislas Starevitch

1882 yilinda Rusya’nin baskenti Moskova da dogan Ladislas Starevitch, stop motion
tekniginin figiiratif nesneler ile gekile bilinirligini gosterdigi ilk denemelerini 1910 yillarinda

gerceklestirmistir. Starevitch’in stop motion’na baglama hikayesini Savas su sekilde anlatir;

Starevich, simdi Estonya topraklarina dahil olan Tartu, yani o zaman Ki

ismiyle Dorpat'da okumustur. Okudugu sirada harita memurlugu yapmis ve

sehrin yalniz sokaklarinda kendi basina kesfe ¢ikarak, 6zellikle de bocekler

lizerine incelemeler ylriitmiistiir. Kameranin kesfinden sonra Starevitch,

babasin1 bir kameranin ¢aligmalart i¢in gerekli olduguna ikna etmis ve alinan
kamerayla bocekleri filme kaydetmeye baglamistir. Tabiat Tarihi Miizesinin
miidiirii ile oradaki makasli bocekleri gekme konusunda anlasan Starevitch,
kamerasii kurup bocekleri filme alirken bir sorunla karsilasmistir. Bocekler

1siklar kuruldugunda hareketsiz kalmakta ve yalnizca 1sik kapatildiginda

dogal hareketlerine devam etmektedirler. Starevitch, 1908 yilinda Emile

Cohl'un ¢ekmis oldugu "Canlanan Kibritler (Les allumettes animées) filmini

izlemis ve buradan aklina bocekleri stop-motion teknigiyle filme almak

gelmistir (Savas, 2015: 48).

Sanat¢1 1910 yilinda baz1 6lii geyikbdceklerinin kollarini bacaklarini koparip tel ile
degistirip hareketlendirdigi Geyikbocegi “Lucanus Cervus”'u ¢ekmistir. Canlandirmadaki
konu iki erkek bodceginin disi bocegi etkilemek i¢in yaptigr doviisii gostermektedir.
(Bendazzi, 1994: 44). Starevitch bir ifadesinde “Bu ise 0yle kapilmigim ki, on bes metre film
harcadigimi hesaplayan gostergeye bakmayi ihmal etmisim. Filmi izlerken, sagladigim

hareket akiskanlig1 beni sasirttr. Dviis giizeldi, hatta belki fazla giizel” (Ovgii, 2019: 15).

Ladislas Starevitch’in Stop motion tutkusu, Geyikbocegi “Lucanus Cervus” filmi ile
kalmayip 1912 yilinda Kameramanin Intikami1 “The Revenge of the Cameraman” filmi ile
devam etmistir. “Bu filmlerdeki basarisindan sonra artik sahne diizenekleri iizerinde, fakl

malzemelerden yaptig1 kuklalar1 da kullanmaya baglamistir” (Dumlu, 2019: 30).

1920 yilina Paris’e tasinan sanatgi, Goethe Nikolay Gogol Ezop, yazar Grigory
Zulavsky Krylov ve La Fontaine, iliistrator Jean Grandville ve Arthur Rackham’in
eserlerinden etkilenmistir (Savas, 2015: 50). Bocekler ile yaptigi stop motion pratiklerini
cesitlendirerek hayvan figiirlii kuklalar tasarlamis ve 1930 da adindan epeyce soz ettirdigi
ve ilk izin metrajli filmi olan Tilki Masali’'n1 “Le Roman de Renard” c¢ekmistir.

Starevitch’in figiiratif tarz1 ise insan giyimli hayvanlara dogru dontigmustiir.
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Gorsel 31. “The Revenge of the Cameraman” 1912 Gorsel 32. “Le Roman de Renard” 1930

Tilki Masali canlandirmasinda kuklalarin 6l¢iilerinin insan dlgeginde olmasi kukla
hareketlerine essizlik kazandirmig ve yakin ¢ekimlerle bu etki daha da zenginlestirilmistir.
Starevitch’in canlandirmalarindaki bu karakteristik 6zelliklerin yani sira politik gondermeler
de etkin sekilde kullanilmistir. ... fasizme karsi tavri gerekcesiyle savas donemi Italya ve
Ispanya'da yasaklanmistir. Buna ragmen savas karsit1 bircok iilke tarafindan kabul gérmiis
ve ovgiilerle karsilanmigtir” (Dumlu, 2019: 31). 1933 yilinda Maskot “The Mascot” isimli
stop motion canlandirmasindaki Kopek kuklasi ile Starevitch ismi ¢ok daha yaygin hale
gelmistir. Sanatgmin ¢alismalari, Svankmajer, Quay Kardesler, Yury Norstein, Kihachiro
Kawamato, Tim Burton, Nick Park, Suzie Templeton gibi canlandirma sanatgilarina ilham

kaynag1 olmustur.

3.2.2. Charlotte Lotte Reiniger

1899 yilinda Berlin de dogmus olan Reiniger, stop motion tekniginin alt tiirii olan
cut-out tekniginin onciisii olarak kabul edilmektedir. Ik kagit kesme deneyimlerine alt1
yasinda baslamis ve ergenlik zamanlarinda Alman sinemasinin énemli yonetmenlerinden
Georges Meélies ve Paul Wegener filmlerindeki canlandirmalardan ve efektlerden
etkilenmistir. 1915 yilinda Paul Wegener’in” Sinemada Animasyonun Olasi Kullanimi” adli

konferans1 Cut Out tekniginde olgun bir seviyeye gelmesini saglamistir (Cevik, 2020: 230).

1918 de Reiniger, Paul Wegener in dikkatini ¢ekmis ve ondan Fareli Koyiin
Kavalcist "Der Rottenfanger Von Hamelin" filmindeki sliuet sahneleri canlandirmasini
istemistir (Savas, 2009: 46). Reininger’in ufkunu agan bu basarili ortaklik, onun Berlin

Kiiltiirel Arastirma Enstitiisii’ne kabul edilmesine ve 6zgiin deneysel ¢alismalar yapmasina

23



zemin olusturmustur. Asik Kalplerin Siisii “Das Ornament des verliebten Herzens” 1919,
Ask ve Kararli Asiklar “Amor und das Standhafte Liebespaar” 1920, Ugan Bavul “Der
Fliegende Koffer” 1921 ve Bethlehem Yildiz1 “Der Stern von Bethlehem” 1921 filmleri Cut

Out canlandirma teknigi ile ¢ektigi diger basarili rneklerdir.

Gorsel 33. Asik Kalplerin Siisii “Das Orn Gorsel 34. Prens Ahmed'in Maceralar1 “The Adventur

ament des verliebten Herzens”” 1919 es of Prince Achmed” 1926

Reiniger'in Yunanistan ve Orta Dogu seyahatleri iham kaynagi olmus ve bu
cografyalardaki golge oyunlar1 karakterleri onun sanatini olduk¢a etkilemistir. Nitekim
Yunanistan’in 0zgiin kukla gosterilerinden Karagiozis ve Tiirk golge tiyatrosu
gosterilerinden esinlenerek, canlandirma tarithine 6nemli bir iz birakan ve yapimai ti¢ y1l kadar
stiren Prens Ahmed'in Maceralar1 “The Adventures of Prince Achmed” adli filmini 1926
yilinda yaymlamistir. Prens Ahmed'in Maceralari, bu alandaki 1 saatin iizerinde siireye sahip
olan ilk canlandirma 6zelligine de sahiptir. 250.000 ve {izeri durakli ¢ekim yapilarak ortaya
cikan filmde, kes- ¢ikar (cut- out) teknigi ile siyah fon kartonundan karakterlerin yaninda,
baz1 efektler i¢in balmumu ve kum gibi deneysel malzemeler de kullanilmistir Cevik,

canlandirmanin anlam biitlinligiine dair;

“Tlim masallarda oldugu gibi Prens Ahmed’in Maceralari’nda da 1yiye karsi
kotiiliik, giizellige kars1 c¢irkinlik ele alimir. Karakterler temel insan
ozelliklerini tasiyan temsilciler olarak canlandirilirken; agk ve nefret, yasam
ve Olim, comertlik ve aggozliiliik, baris ve savas, gercek ve aldatma gibi
zithiklar vurgulanir. Batili bir kadin olan Reiniger, siliiet canlandirma
sanatindaki ustalik ile Dogu’yu tuhaf, egzotik, romantik, biiyiilii ve farkli bir
yer olarak yeniden yaratirken donemi icerisinde sinematik temsilin sinirlarini
zorlar” (Cevik, 2020: 235).

ifadelerini kullanir
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3.2.3. Jiri Trnka

1912 yilinda Plzen de dogmus olan Cek sanatg1 animator Jifi Trnka, orta sinif bir
ailede yetismis kiiclik yaslarda kukla yapma konusundaki arzusu onun Plzen deki meslek
yiiksekokulunda Cek kuklasinin 6nemli isimlerinden Josef Skupe’den dersler almasini
saglamistir. Trnka’in yiiksekokuldaki basarisi onun 1929 yilinda Prag Mimarlik, Tasarim ve
Sanat Fakiiltesine girmesini saglamis ve 1935 yilinda egitimini tamamlamistir

(www.awn.com/animationworld/jiri-trnka-walt-disney-east, 2000).

Trnka 1930’larda ¢ocuk kitabi illiistrasyonlar1 ve sahne tasarimlari yapmis, 1938 de
ise Prag Ulusal Tiyatro’sunun sahne tasarimcist olarak gorev almigtir. 1945 yillarinda
canlandirma sinemasi ilgisini ¢ekmis, Biiyiik Baba Pancar Yapiyor “Zasadil Dédek Repu”
1945, Petrov'daki Hayvanlar “Zvirdtka a Petrovst” 1946, Cek Yili “Spalicek” 1947 gibi

onemli ¢izgi canlandirmalar1 ¢ekmistir (Kinam, 2020: 159).
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Gérsel 35. Imparator’un Biilbiilii “Cisariv slavik” 1948 Gorsel 36. ‘El “Ruka” 1965

Ik kukla canlandirmasma 1948 de Imparator’un Biilbiilii “Cisattv Slavik” ile
baslayip 1949 da Seytanin Degirmeni “Certaiv Mlyn” ile devam etmistir. Cizgi canlandirma
ve kukla canlandirmayi bir arada kullandig1 iki Dondurucu “Dva Mrazici” 1954, Bir Yaz
Gecesi Riiyas1 “Sen Noci Svatojansk” 1959 ve son canlandirmasi olan El “Ruka” 1964 gibi

onemli iglere imzasini atmastir.

Trnka, filmlerinin biiyiik bir boliimiinii yetiskinlere yonelik hazirlamistir. Filmlerini,
Cek edebiyat yazarlarindan ve yabanci yazarlarin c¢aligmalarindan esinlenerek

olusturmustur.
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3.2.4. Jan Svankmajer

Vitrin dekorcusu bir babanin ve terzi bir annenin ¢ocugu olarak 1934 yilinda Prag’da
diinyaya gelen Cek siirrealist sanat¢1 Jan Svankmajer, kukla tasarimcisi, animatér, film
direktorii ve yonetmenliginin yani sira plastik sanatlar alaninda (seramik, ¢izim, heykel vb.)
da caligmalar yapmistir. Prag Gergekiistiicii Grubu'nun bir iiyesi olan sanatgi, 1950 yilinda
Prag Uygulamali Sanatlar Fakiiltesine girmis ve Siirrealizmin Onciisii Savador Dali’nin
resimleri ile tanigsmistir. 1954 de buradaki egitimini bitirip ayn1 yil Prag Konservatuvari
Kukla Bolimii'nde Kkukla yapimi, yonetimi ve sahne tasarimi konusunda kendisini
gelistirmistir. Mezuniyet tezi canlandirmasi olan 1958 Geyik Kral “King Stag” da kendine
Ozgii karakteristik 6zelliklerini ortaya koymustur. Mezuniyetinin ardindan Prag’da ¢esitli

tiyatrolarda ¢aligsmis ve sanatinda bu deneyimlerinden ilham almustir.

Svankmajer Tiyatrodaki caligmalarindan aldig1 ilhamla, bir nesil 6nce kullanilan
gorsel yeniliklerin cogunu gelistirmis, donemin Cek animatérleri Karel Zeman ve Jifi
Trnka’nin canlandirmalarindaki yenilik¢i bakis agilari ile Cek halk kuklaciligi gelenegini
animasyonla birlestirerek farkli bir yorum ortaya koymustur. Tabut Fabrikas1 “Racvickarna”
1966, Et “Cetera” 1966, Doga Tarihi “Historia Naturae Suita” 1967, giysi, kiirek, ayakkab1
gibi tamamen hazir nesnelerden olusan canlandirmasi Weissmann ile Piknik “Picknick mit
Weissmann” 1968 bu yorumlarin ilk 6rnekleridir. Evde Sessiz Bir Hafta “Tichy tyden v
dome” 1969 filminde birebir gergekei ¢ekimler ile kukla ve claymotion teknigini birlikte
kullanmistir. Nesne canlandirma teknigini insan figiirii ile birlikte kullandig1 Zvahlav veya
Hubert'in Hasir Elbiseleri “Zvahlav aneb Saticky Slameného Huberta” 1971, Usher’larin
Evinin Cokiisii “Zanik Domu Usheru” 1981, Diyalogun Boyutlar1 “Moznosti Dialogu™ 1982
gibi filmler yaymladig1 diger basarili 6rnekler arasinda sayilabilir. Stop motion teknikleri
olan claymation, pixilation ve cut out canli ¢ekim (live action) tekniklerinin bir arada

kullanarak kendine has 6zgiin kisa siireli canlandirmalar yapmustir.
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Gorsel 37. Doga Tarihi “Historia Naturae Suita” 1967 Gorsel 38. Diyalogun Boyutlart “Moznosti

Dialogu” 1982

Ayn1 zamanda o, iyi bir teorisyen ve deneycidir. Filmlerini anlayabilmek i¢in

onun ¢alistig1 gibi ¢calismak ve yapbozun eksik parcgalarini bulmaya c¢aligirken

zihnin sigramalarini deneyimlemek, siirreal olanin icine ¢ekildiginizi fark

ettiginizde zeminin kayganliginin trperticiligi ile karsilasmay1 géze almak

zorundasinizdir (Avci, 2016: 8).

Canlandirma tekniginin sert islubunun Orneklerinden Diyalogun Boyutlar
“Moznosti  Dialogu” 1982 filminin gdsterimi, donemin komiinizmle yonetilen
Cekoslovakya’sinda yasaklanmistir. Fakat bu film, uluslararasi birgok festivalde, Almanya
Berlin'de “Altin Ayr” 6diiliine, Nancy’de "Festival Tarihinin En Iyi Filmi" 6diiliine,
Avustralya Melbourne’da Kiiltiir Vakfi diiliine ve Fransa Cannes'da Biiyiik Odiil Fipresci

ye layik goriilmiistiir (Savas, 2015: 96).

Svankmajer’in sanati icin, 80'li yillardan 90'li yillara gegis déneminin altin cag
oldugu soylenebilir Nitekim ilk uzun metraj filmi olan ve 1988 yilinda tamamlayip
yayinladigir Alice Harikalar Diyarinda “Néco z Alenky” canlandirmasi ile ¢ok daha fazla
taninir olmus, filmlerindeki imgenin gelisimi ve malzeme konusundaki yetkinligi ile 6n

plana ¢ikmustir.

"Alice Hakkinda" Svankmajer'in tasarim ve hayal giicii siizgecinden gegmis,
ortaya absiirt ve grotesk bir yorumlama ¢ikmistir. Ornegin, kuru kemiklerden
olusan canavarlarin igerisinde ¢atlamay bekleyen yumurtalar bulunmaktadir,
taglar biskiiviye doniisiir, toplu ignelerden kirpiler meydana gelir ve Alice'nin
zaman zaman biyliylip kiiciilen viicudu kiigiik oyuncak bir bebekle
anlatilirken, filmin bir yerinde Alice bu bedenin biiylimiis halinin igerisinde
hapsolmaktadir. Form iizerine olan ¢aligmalari, filme olan yaklasimini da
degistirmistir. Alice'deki doniisen karakterlere ve objelere baktigimizda
Svankmajer'in "Karanlik Simya" adim1 verdigi animasyonun biiyiisii, onun
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filmlerinde tasarimeciligini paylagsmak igin sectigi bir yoldur (Savas, 2015:
106).

S

T s AR
Gorsel 39. Alice Harikalar Diyarinda “Néco z Gorsel 40. Stalinizmin Bohemia'da Cokiisti “Konec
Alenky” 1988 stalinismu v Cechdch” 1990

1990 yilinda yayinladigi Stalinizmin Bohemia'da Cokiisii “Konec stalinismu v
Cechdch” tiim stop motion tekniklerinin kullanim1 yaninda canli ¢ekiminde de kullanildig
kisa canlandirma New York Times tarafindan "Sinema diinyasinin en vizyoner siirrealist
filmlerden biri" (Maslin, 1991: 14) olarak tanimlanmistir. Film Cekya’nin Komiinizmim
geemisine metafor agirlikli bakig bir sunmaktadir. Nitekim filmin dogumhane sahnesinde
stalinin biist heykelinin nester ile bas kismindan ortadan ikiye ayrilmasi ardindan beyinin
icinden donemin komiinist parti lideri Klement Gottwald'in biistiiniin dogmasi, kalip ile
cogaltilan is¢i figiirlerin ylirimeye basladiginda idam edilmesi, farkli boyutlardaki
oklavalarin sokakta yuvarlanmasi ve 6niine gelen her seyi diimdiiz etmesi gibi metaforlarla

Ceka’nin komiinizm gegmisi anlatilmaktadir. (Gorsel 40.)

Sanat¢i 1994 yilina geldigimizde ikinci uzun metraj filmi “Faust” yayinlamistir.
Filmde ger¢cek c¢ekim, claymotion ve kukla canlandirma tekniklerini harmanlayarak
gercekiistiicli bir yaklasimla ruhunu seytana satan Faust karakterinin gergeklik ve riiya
arasindaki iligkisini seyirciye flu bir sekilde gdstermistir. 1996 yilinda yayinladigi Zevk
Komploculari “Spiklenci Slasti” filminin ilk boliim karakterinde pixilation teknigini, 2000
yilinda yaymladigi Kiigiik Otik “Otesdnek” filminde claymotion teknigini, Hayatta Kalmak
“Prezit Swij Zivot” filminde pixilation teknigini kullanarak stop motion tekniginin &ncii

eserlerini ortaya koymus ve bir¢ok sanatgiya ilham kaynagi olmustur.
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Gorsel 42. Zevk Komploculari “Spiklenci Slasti” 1996

Gorsel 41. “Faust” 1994

3.2.5 Cristobal Ledn ve Joaquin Cociiia

1980 yilinda $Sili dogumlu olan Cristébal Ledn ve Joaquin Cocifia 2007 yilindan beri
onemli stop motion filmleri ortaya g¢ikartmuglardir. Ikili, Santiago Katolik Universitesi
Gorsel Sanatlar Boliimiinde tanisarak is birligine baslamigtir. Cocifia ve Leon, stop motion
teknikleri ile ¢izim, resim, duvar resmi ve heykel ¢alismalarini bir arada kullanmislardir
(Baradley, 2018). Ikilinin ilk ses getiren isleri birbirinin devami niteligi tastyan “Lucia” 2007
ve “Luis” 2008 dir. Bu ornekler, teknik olarak hareket eden duvar resimleri ile birliktelik
saglayan kagit, bant, gazeteden olusan metamorfoz heykeller ve nesne haraketlilikleri ile
birgok yeniligi bir arada sunduklari ilk canlandirmalaridir. “Luis” 2008 New York
Guggenheim Miizesi, YouTube Play Bienali, K6ln Kunstfilm Bienali’de sergileme almustir.
Ardindan 2009 yilinda kagit ve bantlarla, bir gocugun karton kutuya hapsoldugu klostrofobik
bir yapiya sahip olan “The Smaller Room”’u canlandirmislardir. 2010 yilinda birbirleri ile
devam niteligi tagiyan kisa stop motion filmleri “El Arca”, “El Templo” ve “Padre”yi ortaya

cikarmiglardir.

Y
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Gorsel 43.” Luis” 2008 Gorsel 44. “The Smaller Room” 2010
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Cristobal Leon ve Joaquin Cocifia’nin uzun metrajli stop-motion filmi Kurt Evi “The
Wolf House2018 Berlin, istanbul, San Sebastian ve Mal Der Plata Film festivallerinde ve
birgok yarigmada boy gostermistir. Masals1 bir yapiya sahip olan filmin temeli gercek

yasanmisliklara Colonia Dignidad olayina dayanmaktadir.

2. Diinya Savasindan sonra Alman Nazileri 300 kadar ¢ocuk ile Giiney Amerika’da
Sili’ye sigmarak c¢evre koylere yaptiklar1 karsiliksiz yardimlar ile g¢evrelerinden saygi
kazanmislardir. Fakat arka pencerede Sili hiikiimeti i¢in iskence kamp 1, Nazilerin ¢ocuk
tacizi ve somiiriilmesi ger¢egi sonradan ortaya ¢ikar (www.mubi.com/notebook/posts/close-
up-on-joaquin-cocina-and-cristobal-leon-s-the-wolf-house, 2018). Bir demecinde Cristobal
Leon "Colonia Dignidad S$ili'de olduk¢a yaygin bir konuydu ikimiz de diktatorliik
déneminde biiyiidiik... Ulkemizin yakin tarihinin merkezinde yer aldi, bu yiizden onun
hakkinda konusmamiz bizim i¢in 6nemli” (www.mubi.com/notebook/posts/close-up-on-

joaquin-cocina-and-cristobal-leon-s-the-wolf-house, 2018).

Gorsel 45. Kurt Evi “The Wolf House” 2018 Gorsel 46. urt Evi “The oIf House” ¢ekimi

sirasinda Joaquin Cocifia ve Cristobal Leon

Yapimi yaklagik 5 yil siiren Kurt Evi stop motion filminde, karakalem, kuru ve yagh
boya, seffaf bant ¢esitli kagit tiirleri ve objelerin haraketliliklerinin yaninda malzemeler arasi
gegisler ile siirekli degisim halindeki akiskanlik metamorfoz bir bakis ile islenir. Ev de imge
degeri olan 2 domuz tarafindan karsilanan ¢ocuk domuzlarin bigim degistirmelerle insana
doniistiigli, evin zamanla Maria’nin hislerine karsilik vermeye basladig: bir siireci sunan
filmde kolonide bir ¢ocugun maruz kaldigi psikolojik etkenlere odaklanilir. Maria’nin
rahatiz edici ses mirildanmalari, heykellerin olusum sirasindaki karakalem ¢izim sesleri, bant

heykellerin olusumu sirasindaki higirtilar filmin belirleyici 6zelliklerinden sayilabilir.
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DORDUNCU BOLUM
SERAMIK SANATI iCERiSINDE STOP MOTiON TEKNiGININ KULLANIMI

Seramik sanatinda hareket izlenimini stop motion teknigi ile verebilmek icin bu
teknigin alt kategorileri olan claymotion, kukla ve obje canlandirma teknikleri kullanilmastir.
Seramik; “Anorganik maddelerin sekillendirilip ates ile sertlesmesi ile olusan malzemeye
verilen ad” (Arcasoy,1983:1). Olarak tanimlanmasina ragmen giiniimiiz sanatinda siklikla
firinlama islemi olmaksizin yas halde, deri sertliginde veya kendi dogal siireclerindeki
dontistimleri ile kullanilan bir malzemedir. Nitekim stop motion teknigi ile yapilan
orneklerde de bu yaklasim siklikla karsimiza ¢ikar. Ayni1 zamanda bazi canlandirmalarda
temel seramik formlarin ¢izimlerinin dijital olarak kullanildigi 6rnekler bulunmasina ragmen
bu boliimde malzemenin ham hali ile (¢amur) kullanildig1 ve/veya birebir seramik olarak

sekillendirildigi canlandirma 6rneklerine yer verilecektir.

Bazi seramik stop motion 6rneklerinde birden fazla canlandirma teknigi bir arada
kullanilmistir. Kimi canlandirmalarda kukla ve claymotion, kimisinde ise obje ve claymotion
tekniklerinin bir arada degerlendirildigi goriilmektedir. Cizgi canlandirma teknigindeki
keskin ve kat1 kurallarin Stop motion tekniginde olmamasi, bu teknigin gelisime acik yapisi
ile seramik gibi pek ¢ok malzemenin bu baslikta kullaniminin 6niinii agmistir. Bu anlamda
yardimc1 malzemelerin niteliklerinin gdsterilmesi agisindan Anu-Laura Tuttelberg’in
“Winter in the Rainforest” stop motion canlandirmasi, Xue Geng’in farkli bir yardimci
malzeme olmadan sadece porselen figiirler kullandigi “Mr. Sea” ve “The Name of Gold”
adin1 verdigi claymotion canlandirmasi, Evan Hobart, Charlotte Cornato gibi isimlerin

canlandirmalari literatirdeki dnemli 6rneklerdendir.

4.1. Evan Hobart

Cocukken 1993 yilinda kil ile tanismis olan Kanada dogumlu seramik sanat¢isi Evan
Hobart, eserlerinde seramik malzemenin niteliklerini; karisik teknikler, videoart ve stop
motion teknikleri ile ¢esitlendirmektedir. ilham kaynagi olan ekoloji, arkeoloji ve
paleontoloji gibi konular1 arastiran ve kavramsallastiran Hobart, kendi eserlerinden ise su

sekilde bahsetmektedir (www.evanhobart.com/about, 2015).
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Yaptigim sanat, ¢evremden ¢ok ilham aliyor. Hayatimin bir boliimiinii daha
biiyiik metropollerde gecirerek, bu kentsel ortamlardan derinden etkilendim
ve yarattigim sanat ve imgelere girdi. Dogaya duydugum empati ve takdirin
yant sira, sanat eserim modern yasam, tiiketimcilik, kurumsal a¢gdzliiliik,
kiiresel iklim degisikligi ve bu fenomenlerin kiiltiirel bilincinin
sorgulanmasindan ortaya c¢ikiyor. Carpisan trafik, siyaset, savas, kirlilik ve
yasadigimiz asir1 gelismis, stirdiiriilemez yasam tarzi beni sik sik iizliyor ve
bu kosullar hakkinda yorum yapmak zorunda kaliyorum. Caligmam bu giincel
konular1 ele aliyor ve bu toplumdaki bir katilimci olarak konumumun bir
yansimasi (4ART).

Kendi eserleri hakkindaki diislincelerini bizzat izleyiciye anlatan Hobart, 2012
yilinda yapmis oldugu stop motion filmi Her Sey Cok Hizli Gergeklesti ” /¢ All Happened So
Fast” de claymotion tekniginin yaninda, fotograf, seramik heykellere uyum saglayan ve

imgeyi gliclendiren ¢izimler de kullanmistir. Sanat¢i filmi hakkinda sunlari ifade eder;

Bu video, toplumumuzu azmhigini simgeleyen bir¢cok kigiyi somiiren
yoneticilerin mevcut diislincelerinin stirdiiriilebilir olmadigina dair bir
uyaridir. Makineyi beslemek i¢in diinyanin mevcut dogal kayaklarin yok
etmeye devam ederken bu diinyaya i¢inden dogdugumuz diinyaya onarilamaz
bir zarar veriyoruz (Youtube).

A ?

1

. a il
Gorsel 47. Her Sey Cok Hizli Gergeklesti “It All  Gorsel 48. Her Sey Cok Hizhi Gergeklesti “It All

Happen-ed So Fast” 2012 Happen-ed So Fast” 2012

Hobart in filminin imgesel kavraminin yaninda, Camurun sekillendirme sirasindaki
kuruma kontrolii i¢in kullanilan posete ve nemli bez sarma gibi seramik disiplini iceresinde

sekillendirme asamalar1 da gézlemlenmektedir.
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4.2. Anu-Laura Tuttelberg

Film yonetmeni, heykeltiras ve porselen kukla tasarimcist Estonyali sanat¢1 Anu-
Laura Tuttelberg, mezun oldugu akademide kukla animasyonu dersleri vermekte olup 2013
yilinda yayinladigr mezuniyet canlandirmasi Ugan Sinek “Fly Mill” ile bir¢ok 6diil almistir.
2014 yilinda yaptigr Ormanin Diger Tarafinda “On The Other Side Of The Woods ™ stop
motion canlandirmasinda claymotion, kukla canlandirma, obje canlandirma ve canli ¢ekim

(live action) tekniklerini bir arada kullanmustir.

Canlandirma, Tuttelberg dogdugu sehir Tallinn'in merkezinde eski bir evi olan
Estonyali ressam Ants Laikmaa'nin evindeki atdlyesinde cekilmistir. Sanatgi figiirlerin
karakterlerindeki farliliklari, malzeme farkliklar1 ile gosterdigi filmine ger¢ek insan

¢ekimlerini de dahil ederek ortaya yenilik¢i bir bakis agisi  sunmustur

(www.anulaura.com/about/ 2021).

Gorsel 49. Ugan Sinek “Fly Mill” 2013 Gorsel 50. Ormanin Diger Tarafinda “On The Other

Side Of The Woods” 2014

Fakat onun diinya ¢apinda taninmasini saglayan porselen kukla canlandirmasi 2019
yilinda yaymladigr Yagmur Ormanlarinda Kis “Winter In The Rainforest” dir. Tuttelberg
giincel teknolojik ekipmanlar yerine Meksika ve Peru’nun tropikal yagmur ormanlarinda
cektigi bu canlandirmasin da niteligi arttirmak farkli bir deneyim sunmak adma 16

milimetrelik film kullanmistir. Estonyali sanat¢1 canlandirmasi hakkinda sunlari ifade eder;

Kuklalar1 kare kare hareket ettirirken arka plandaki 15181n ve doganin dogal
bir sekilde hareket etmesine izin verdim. Bu sayede porselen kuklalar kendi
hizlarinda sorunsuz hareket etmekte ve g¢evrelerindeki doga hizla
degismektedir. Bu, filmde yeni bir belirsiz zaman ve mekén gercekligi yaratir.
Izleyiciyi filmdeki stop motion tekniginden haberdar eder. Animasyon
teknigini sahne arkasina saklamak istemiyorum, onu ortaya c¢ikarmak ve
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yarattigi yeni garip gergekligi gozlemlemek ve gostermek istiyorum
(Ebert,2021).

Tuttelberg, Stop Motion teknigini kullandigi bu canlandirmada masals: figiirlerin,
bitkilerin ve hayvanlarin yasamin ve 6liimiin i¢ ilgeligine, bigim degistirme ile yasamin
kirilganlhigina dair siirsel bir goriis ortaya koyar (www.bigumigu.com/haber/ormanda-Kkis-
winter-in-the-rainforest/, 2021). Bunu yaparken silikon ve aliiminyum tel malzemeler ile
hareketlendirdigi porselen figiirlerin kirilgan, narin yapisi basarili bir sekilde doganin zengin

siiregleri ile bir arada verilir.

Gorsel 51. Yagmur Ormanlarinda Kig “Winter In  Gorsel 52. Yagmur Ormanlarinda Kis “Winter In The

The Rainforest” 2019 Rainforest” 2019

4.3. Geng Xue

Cin'in Jilin Eyaletinde dogan Geng Xue, ilham kaynagi olan Cin kiltiiriiniin porselen
gelenegini, sembolik bir bakis agisiyla ele alir. Ayn1 zamanda Cin felsefesini ve folklorunu
arastiran sanat¢1 kendi galismalar1 hakkinda “Islerim Cin geleneksel sanatina olan tutkuma
dayaniyor ve porselen Cin geleneginde uzun bir ge¢mise sahip. Cocuklugumdan beri kil
modelleme ile oynuyordum ve ilk kez ¢émlek yapmayi okulda denedim. Bu malzemenin

dontigiimlerinin zenginligi beni biiyiiledi” (Toni.2014).
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Gorsel 53. Bay Deniz “Mr. Sea” 2014 Gorsel 54. Bay Deniz “Mr. Sea” 2014

Sanatc1, stop motion teknigi kullanarak g¢ektigi porselen kukla canlandirmas: Bay
Deniz “Mr. Sea” ile 2014 yilinda 6diil almig ve kariyerinde 6nemli bir taninirlik kazanmugtir.
Canlandirma, Cin'de yaygin olarak bilinen dogaiistii hikayelerin bulundugu Pu Songlin
tarafindan yazilan Liaozhai'nin Garip Masallar1 adl1 kitabinda olan “Yilan1 Oldiirmek” adl
hikayeye dayanir. Geng bir kasifin tirkiitiicii bir adanin kiyilarinda tutkulu bir agk ve 6lim
sarmalina diismesinin anlatildigi Bay Deniz “Mr. Sea” den Xue su sekilde bahsetmektedir.
"Bu hikdyeyi se¢tim c¢iinkii kendi senaryomu yazmak yerine iyi bilinen bir hikdyeye
giivenmek istedim. Cin'de herkes Liaozhai Masallarini bilir, bu ylizden yerel izleyiciler i¢in

daha kolay anlasiliyor olmaktadir” (Toni, 2014).

Gérsel 55. “The Name of Gold” 2019 Gérsel 56. “The Name of Gold” 2019

2 ayr1 ekranda eszamanli izlenimi sunan 2019 yilinda gekilen Altinin Adi “The Name
of Gold” adli claymotion canlandirmasinda, kil ile olusturulan birgok insan figiiriiniin bir
yap1 olusturmak i¢in topluca ¢alistigr ve olusturulan yapi icin birbirlerini kurban ettigi,
yapmin figiirleri yutarak kendi bilinyesine kattig1 sahneler yer almaktadir. Canlandirma,

kolektif insan yagamina ve davranislarina alternatif bir yaklasim ortaya koyar.
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4.4. Charlotte Cornaton

1986 yilinda Fransa’da dogan Charlotte Cornaton seramik caligsmalarinin yaninda
stop motion, video, illiistrasyon, resim ve performans sanat1 alanlarinda da ¢alismakta ve bu

disiplinleri caligmalarinda bir arada kullanmaktadir.

Charlotte Cornaton, eserleri hakkinda “Isimin tamamu bir tiir 'kiiltiirler aras1 meraklar
dolab1'. Maneviyat, gocebelik, kadinlik, goriinlis gibi konulart ele alan, farkli kiiltlirler
araciligiyla sembolik olarak yorumlama...”(www.licc.uk/winners/winner.php?id=789.)
demecini vermistir. 2009 yilinda yaptig1 seramik ve illiistrasyon c¢alismalarmin yer aldig
stop motion filmi “Vanitas” ile ayn1 y1l Londra Uluslararas: Yaratic1 Yarigmasinda "LICC”
mansiyon ddiiliine layik goriilmiistiir. Stop motion teknigi ile ¢ekilen filmde, claymotion
teknigi ile ¢camur yiizeyler, parcalara ayrilan ve sonrasinda biitliinlenen seramik formlar,
grafik ve dijital unsurlar, illiistrasyonlar, hareketli nesneler ve canli figiirler ile bir arada

kullanilmistir. Sanat¢1 beden, ahlak, kok, hafiza ve kalicilik gibi kavramlar kendi tislubu ile

yorumlamistir.

Gorsel 57. “Vanitas” 2009 Gorsel 58. “Vanitas ” 2009

4.5. Tromarama

Tromarama, 2006 yilinda Febie Babyrose, Herbert Hans ve Ruddy Hatumena
tarafindan Endonezya’da kurulan bir sanat kolektifidir. Endonezya’nin Jakarta ve Bandung

sehirleri arasinda yasayan ve galisan sanatcilar dijital ¢agda hiper gerceklik kavramiyla sanal
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ve fiziksel diinya arasindaki karsilikli iligkiyi arastirtyor. Calismalarinda ¢ogunlukla dijital
medyanin ¢evrelerine yonelik toplum algis1 tizerindeki etkilerini yorumlayan Tromarama,
ayni zamanda Asya kiiltiirel ortam1 ve politik yansimalardan da esinlenmektedir. Video,
enstalasyon, stop motion, bilgisayar programlama ve etkilesimli sanat ile kendilerini ifade

etmektedirler.
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Gorsel 59. “Ting” 2008 Gorsel 60. “Ting” 2008

“Ting” 2008 adli stop motion filminde porselen fincanlar, kupalar ve tabaklar
kullanim mekanlar1 disinda, kamusal alanlarda, dogada, ¢oklu tekrarlar, yer ve yon
degisimleri ile artan ¢ogalan ve siralanan dinamik bir yapida kullanilmistir. Eserde tek

tiplesme ve mekansizlik vurgusu dikkat ¢eker.

4.6. Cristina Cordova

Porto Riko asilli, 1976 Amerika dogumlu, seramik sanatg¢is1 Cristina Cordova ayni
zamanda heykel ve fotograf ile ilgilenmektedir. Caligmalarinda daha ¢ok kiiltiirel
farkliliklar cinsiyet ve irksal 6zellikleri kullanarak figiiratif eserler tireten Cordova eserleri

hakkinda su demeci vermistir.

Cinsiyet arketiplerine hem meydan okuyan hem de onlar1 destekleyen bir
evde dogdum. Bu eszamanlilik yaratic1 bakis agimda akici bir kimlik yaratti
ve bu beni cinsel agidan 6zgiir ve evrensel olandan kesinlikle efeminem olana
kadar genis bir anlati diizenlemeleri yelpazesiyle mesgul olmaya itti. Ben
insanim, ben Porto Rikoluyum, ben bir kadinim. Bunlarin her biri,
calismamin diinyaya geldigi prizmayi yaratan binlerce fraktala boliiniir
(www.ferrincontemporary.com/portfolio/cristina-cordova/#about ,2015).
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Gorsel 61. “Comino” Cristina, Arturo Cérdova 2015  Gorsel 62. “Dream with re Feix 2015
Animator ve sahne tasarimcist kardesi Arturo Cordova’nin destegi ile seramik
caligmalarinda stop motion teknigini kullanmistir. Uygulama siirecindeki basari ve uyum iki
kardesin ortak yiriittigii (Penland School of Craft) Penland El Sanatlar1 Okulu’nda 2015
yilinda “Seramik heykel stop motion” adli dersi vermelerine yol agmistir. Arturo’nun sahne
tasarimi ve montajlama konusundaki yetkinligi, Cristina’nin malzemeye olan hakimiyeti ile
ders kapsaminda ortaya g¢ikan canlandirmalar; “Mature Table Manner” En Iwamura,
"Executor” Charlie Evergreen, “Golden” Jen W, “Animation” Sami Case "Black- Eyed
Susan" Leslie Fry ve Dream with Breath” FelixE ait canlandirmalardir. Bu canlandirmalarin
bazilarinda seramik heykeller ve kuklalarin kullanildigi bazilarinda ise claymotion
tekniginin kullanildigi1 6rnekler gortilmektedir (www.penland.org/blog/when-ceramics-and-
animation-meet/#sthash.w7eqlGaH.EOz3mAEl.dpbs, 2015).

Gorsel 63. “Table Manner” En Iwamura. 2015 Gorsel 64. “Executor” Charlie Evergreen. 2015
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—— ;. i'\ ’
Gorsel 65. “Golden” Jen W 2015 Gorsel 66. “Black Eyed Susan”leslie Fry. 2015

4.7. Ozge Tan

1993 dogumlu seramik sanatgis1 ve akademisyen Ozge Tan 2019 yilinda yaymladig
“Isleme Sanatimn Cagdas Bir Malzemesi Olan Seramik” adli yiiksek lisans tez
uygulamalarindan olan “Batan Bi Diinya Bu” adli seramik diizenlemesinde seramikte
haraketlilik arayisinda bulunmustur. Sanat¢1 kendi diizenlemesi hakkinda su ifadelere yer

Verir.

Seramik diizenleme, bir su birikintisine giderek daha fazla batan bir kadinin
hareketini kare kare yansitirken, toplamda 11 kareden olusan ¢alismanin
fotograflar1 art arda dizilerek bir de GIF olusturulmustur. Arastirmaci bu
calismada ‘Diinya’y1 suya battik¢a altin gézyas1 biiyiiyen ve suyun i¢inden
yavasga ¢ikardigi elinde bir lotus ¢igegini biiyiiten bir tanriga olarak tasvir
etmistir (Tan, 2019: 115).
GIF (Graphics Interchange Format) goriintiilerin dijital ortamda hareketli hale
getirilmesi demektir. Siirekli dongii halinde olan ve hi¢ kimsenin oynat diigmesine basmasini
gerektirmeyen bir dizi resim ya da sessiz videodan olusur (www.vargonen.com/blog/gif-

nedir/, 2020).
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Gorsel 67. “Batan Bi’ Diinya Bu” 2019
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BESINCI BOLUM
KiSISEL UYGULAMALAR

Tez kapsaminda stop motion teknigi hakkinda yapilan arastirmalar ve sanatgi
uygulamalarinin incelenmesi sonucunda seramigin stop motion teknigi i¢erisinde nasil yer
aldig1 ve alabilecegine dair ¢ikarimlara ulasilmistir. Bu ¢ikarimlar teknige dair analizler ve
se¢ilen malzeme ile kisitli imkanlar dahilinde nasil giiclii ve 6zgiin bir sekilde bir araya
gelebilecegi distiniilmiistir. Bu dogrultuda “Kaybolan”, “Seramigin Zamanlar’” ve
“Yalnizca Bir Kani” isimleri verilen ii¢ ayri stop motion canlandirmasi yapilmistir.
Uygulamalarda stop motion teknigin yaninda alt teknikleri olarak adlandirdigimiz
claymotion ve pixilation teknikleri de kullanilmigtir. Cekilen canlandirmalarda her saniye
icin yaklasik 9 ile 10 kareye yer verilmistir. Fakat yer yer canlandirmadaki anlatim bigimini
giiclendirebilecegi diistinlilerek akis1 yavaslatmak igin bazi saniyelerde 7-8 kareye, akisi
hizlandirmak igin ise saniye basina 20-29 kareye yer verilmistir.

Kullanilan ¢amurun, sekillendirilmis seramik pargalarin hareket akisi, malzemenin
kuruma, catlama ve deformasyon gibi kendi dogal siirecleri deneme cekimleri ile etiit
edilmistir. Bu etiitler ¢cekimlerin siirelerini ve agilarini tespit etmekte tasarlanan kaydin salam
referanslart olmustur.  Atdlye, stiidyo, doga, kamusal alan gibi mekanlarda yapilan
kayitlarda, secilen alanin getirileri, avantaj ve dezavantajlar1 degerlendirilmis, buna uygun
bir yol izlenmistir. Teknik hakimiyet ve malzeme gerektiren stop motion uygulamalari

biiyiik olgtide kisisel imkanlar ile saglanmistir.

Gorsel 69. Cekim Mekani Kamusal Alan
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Gorsel 70. Cekim Mekant Atdlye Ortami Gorsel 71. Cekim Mekani Stiidyo Ortami

Cekimlerde kullanilan ekipman ise Olyumpus EP3 dijital fotograf makinesi, fotograf
makinesi lensi olarak Hellios 44.55. mm, Jupiter 135 mm ve bir adet tripod kullanilmistir.
Cekilen fotograflarin montajlama islemi i¢in ise Movavi Video Editor 15 programi
kullanilmigtir. Canlandirmalarda segilen temalar her bir canlandirma i¢in kendi 6zelinde

belirlenmistir.
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Gorsel 72. Dijital Fotograf Makinesi Gorsel 73. Jupiter-37A 135mm F3.5,
Helios 44 58mm 2
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Gorsel 74. Tripod Gorsel 75. Tripod

5.1. ‘Kaybolan’ Stop Motion Canlandirmasi

Diinyamizin ge¢mis zamanlarda da iklim krizi ile karsilastigi bilimsel olarak
kanitlanmistir. Sanayi devrimi ile baglayan iklim krizi, son yiiz elli yilda artan iklim
degerleri, plastik ve beton gibi birgok yeni kiiresel ¢apta materyal olusmasi akabinde
kontrolsiiz tekno fosillerin artmasi ile her gegen yil cok daha etkin sekilde goriiniir, bilinir,
hissedilir sonuglar dogurmaktadir.

Siireg igerisinde insanin dogaya olan hakimiyetinin vurgulandigi “Kaybolan” ismi
verilen stop motion canlandirmasinda iklim krizine dair kaygi yumurta metaforu ile
anlatilmaktadir.

Baslangicin 6ncesini animsatan yumurta formu, dogusun bir bigimi olmasinin
yaninda varligin ve kokiin bir temsili niteligi de tasimaktadir. Uygarlik boyunca yasam
dongiisiiniin bir pargasi olarak doga, zaman ve diinyanin temsili olmustur. “Kaybolan”
insanin varolugundan itibaren dogay1 nasil ele aldigi onunla uzlastigi biitiinlestigi ve ayristigi
cogu zamanda karsi konulamaz hakimiyet hirsin1 simgelemektedir.

Canlandirma iki ana form arasinda kurgulanmistir. Seramik tornasinda kirmizi gamur
ile sekillendirilen bir yumurta formu ve beyaz ¢amur ile sekillendirilen soyut insan figiiri
arasinda gegen hikayenin her agamasi kare kare belgelenmistir. Lens Helios 44 58mm f2

kullanilan ¢ekimler 193 karede tamamlanmustir.
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Gorsel 76. “Kaybolan ” Stop Motion Canlandirmast Kronolojik Kareler, Canakkale 2022

5.2. “Seramigin Zamanlar1” Stop Motion Canlandirmasi

Siireg adl1 stop motion canlandirmasi diger uygulama canlandirmalardan farkli hibrit
bir yapiya sahiptir. Klasik sergileme amaci ile iretilen ve sergilenen “Siire¢” adli
enstalasyon, kavramsal agidan akis ve zaman temsili ile “Seramigin Zamanlar1”
canlandirmanin ¢ikis noktasini olusturur. (Gorsel 76.)

[nsanligin hayatin1 devam ettirmek igin kullandig1 ilkel aletler, icatlar, teknolojinin
sagladiklar1 vb. yaninda seramik alaninda da siklikla duydugumuz esere ya da iiriine deger
katan wvurgulardan biri olan el yapimi- (hand made) ifadesinden yola ¢ikilan bir
canlandirmadir.

Ozgiin eser iiretme siireclerinde farkli disiplinlerin farkli malzeme nitelikleri bu
stireci ve tasarimlar1 yonetir. Camin, ahsabin, mermerin sekillendirilmesinden farkli olarak

seramigin tretiminde el malzemenin plastik giliciinii yonetir. Camurun hazirlanmasi,
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yogrulmasi, sekillendirilmesi, rotuslanmasi, biskiivi ve sir pisirimlerinin yapilmasi gibi
seramigin degismeyen siirecleri bu asamalar “Seramigin Zamanlari” canlandirmasinda
eylemi icra eden elin karakteristik duruslari ile canlandirilmistir.

Seramigin bir kaide {lizerinde, duvarda, mimaride klasik sergilenme bi¢imlerinden
farkli olarak dijital ekranda izleyiciyle bulusmasi, seramigin olusumu farkli bir bakis
sunmaktadir. Ayn1 zamanda izleyiciye siirece dair bir fikir verebilecegi Sstop motion
uygulamasi 6n gorilmiistiir.

Stiidyo mekaninda yapilan ve toplamda 467 kareden olusan ¢ekimlerde, lens. Jupiter-
37A 135mm F3.5 kullanilmastir.

Gorsel 77. “Seramigin Zamanlar” Stop Motion Canlandirmasi Kronolojik Kareler, Canakkale 2022
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Gorsel 78. “Siire¢” Seramik Enstalasyon

5.3. “Yalnizca Bir Kam” Stop Motion Canlandirmasi

Seramik ve camur kullanilarak yapilan “Yalnizca Bir Kani” adli stop motion
canlandirmasi insanin kendini kendini korlestirebilme yetisine sahip olabilecegine dair
alternatif bir yaklasim sunmaktadir. Zihnin koridorlarinda bir yolculuk s6z konusu olan
hedefe o en mutlu en olmasi gereken hedefe ulasma seriiveni. Korkiitiik ulagsmaya calisirken
muazzam giizellikte bir nehrin akintisinda siirliklenen ama etrafina hi¢c bakmadan
giizellikleri fark edemeden yol alan, doganin sazliklarla kaplanmis zenginliginde basini bile
kaldirmadan hep o son hedefe odaklanan ulastigi noktada ger¢ek hapsi yasayan bir seriiven.

Soyut bir bakis agisi ile olusturulmustur.
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Gorsel 79. “Yalnizca Bir Kani” Stop Motion Canlandirmasi1 Kronolojik Kareler Canakkale 2022

Cekim mekanlarn ise; fotograf stiidyosu, cadde merdiveni, bahge, selale kenar1 ve
seramik atolyesidir. Saniyede ortalama 9 kareden ve toplamda 876 kareden olusan
canlandirma da yer yer akisi hizlandirmak i¢in saniye basina 29 kareye yer verilmistir.

Kullanilan lensler; Jupiter-37A 135mm F3.5, Helios 44 58mm f2 dir.
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ALTINCI BOLUM
SONUC ve ONERILER

Incelemeler ve uygulamalar 15131nda bir animasyon teknigi olan stop motion’in kendi
icinde yeni tekniklere gebe oldugu, her tiirlii farkli malzemenin siirece dahil edilebilirligi ile
ifadeye sinirsiz yaraticilik alani sagladig goriilmiistiir.

Seramik ve seramigin yapilmasinda kullanilan malzemelerin stop motion teknigi
icinde yer alirken bu teknigin alt tlirlerinden olan claymotion ve kukla canlandirma teknikleri
agirlikli olarak kullanilir. Stop motion teknigi icerisinde seramigin malzeme veya bi¢im
olarak yer almasinin yaninda, daha ¢ok hazirlanma, sekillendirme, deformasyon, ¢atlama,
firinlama, kirilma vb. siireglerinin kullanildig1 gozlenir.

Tez kapsaminda uygulanan canlandirmalarda da asgari teknik ekipmanlar olan
fotograf makinesi, tripod ve video kolaj programu ile seramik ve seramige dair siire¢ler etkin
bicimde kullanilmistir. Cekimlerde yaklasik olarak her saniye icin 9 ila 10 kareye yer
verilmistir. Cekim sirasinda malzeme secimi ile baglantili olarak ¢amur biinyenin kuruma,
catlama gibi siireclerinin kontrolii, seramigin kirilganligi, secilen mekanlarin riizgar, 151k gibi
dinamikleri yonetilmesi gereken énemli belirleyiciler olmustur. Bu etkenler bazen tesadiifi
sonuclartyla anlatimi zenginlestirmis, siiregleri kendi dilinde giiclendirmis bazen de dez
avantajli durumlara sebep olmustur.

Arastirmalar seramigin dokusal 6zelliginin, kendi i¢indeki teknik, malzeme ve renk
zenginliginin bir canlandirma teknigi olan stop motion’in alternatif bir yaklasim ile
izleyiciyle bulugsmasi noktasinda gii¢ kattigi, sonuglarin sinematografik bir bakis igin
oldukga basarili oldugu sonucuna varilmaistir.

Diger plastik sanatlarin dijital diinyayla olan etkilesimine baktigimizda seramigin
Metaverse ve Nft alaninda geri kaldig1, tamamen bu mantikta yapilanlarin yaninda klasik
sergileme esasina dayali diigiiniilerek iiretilen bir seramik eserin veya diizenlemenin de stop
motion teknigi kullanilarak dijital ve online platformlarda sunulabilecegi, dijitallesen
diinyada seramik sanatinin bi¢cim ve formdan 6diin vermeden stop motion teknigi
kullanilarak eksik oldugu alanlarda var olmasinin seramik sanatina ve sanatcilarina giic

katacagi diistiniilmektedir.
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